INDUSTRIA DE LOS
VIDEOJUEGOS EN EEUU

El 2021 representd USD 178 mil millones en el mundo y USD 56 RAZONES MAS ESTIMULANTES
mil millones en Norteamérica, siendo este Ultimo el mercado de PARA JUGAR - ENCUESTA FEB. 2021

videojuegos con mayores ingresos en todo el mundo.

66% Relajarse y desestresarse

52 % Ocupar el tiempo mientras toma
un descanso

51 % Escaparse y divertirse mucho
48 % Pasar tiempo solo

Resolver un problema, usar mi
cerebro y pensar logicamente

PLATAFORMAS PREFERIDAS DE
TRANSMISIONES EN VIVO - ENCUESTA FEB. 2021

Twitch

Youtube gaming
Facebook Gaming
Discord

Bigo Live

GENEROS POPULARES DF
VIDEOJUEGOS - ENCUESTA FEB. 2021

Casual games Tetris, Solitaire

Action games Super Mario Odyssey
Shooter games Call of Duty, Fortnite
Racing games Need for Speed, Forza

Family games Super Mario Party, Just Dance

HORAS DEDICADAS AL JUGAR
VIDEOJUEGOS

Mas de 20 hrs

6% 16a20hrs
10% 11 a15hrs

19% 6a10hrs
26% 1abhnrs
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MERCADO DEL
VIDEOJUEGO EN EEUU
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169 MILLONES 64 MILLONES LOS VIDEOJUEGOS GENERARON APROXIMADAMENTE
VIDEOUEGOS DIGTALMENTE T~ FSCAVENTEFL 2000~ USD 31 900 MILLONES

PARA EL 2025 SE ESTIMA QUE LA COMPRA DIGITAL DE EN INGRESOS EN 2020 Y SE PREVE QUE AUMENTEN A
VIDEOJUEGOS ASCENDERIA A 182 MILLONES DE JUGADORES. USD 46 000 MILLONES PARA 2025

Fuentes: Statista.com | Statista Global Consumer Survey | Statista Digital Market Outlook | Entertainment Software Association; Ipsos | YouGovAmerica




