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Este documento de AMETIC (Asociacién de empresas de
electrdnica, tecnologias de la informacion, telecomunicaciones
y contenidos digitales) y la plataforma tecnoldgica eNEM,
recoge un analisis-diagndstico de la situacion de las Industrias
Culturales y Creativas en Espafia respecto a la transformacion
digital, ayudas vigentes que pueden ser de interés, y una serie
de ejemplos o casos practicos que han recibido algun tipo de
subvencion para su desarrollo.

El objetivo final de este documento es asimilar por parte de las
empresas y profesionales del ecosistema de las industrias
culturales y creativas (ICC), lo que supone la revolucion de la
digitalizacién para sus negocios.
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2.1. ;Quienes forman parte de las ICC? s

El macrosector

Para la UNESCO las industrias culturales y creativas son:

“Aquellos sectores de actividad organizada que tienen como objeto principal la produccidon o la reproduccidn, la promocidn, la
difusidn y/o la comercializacién de bienes, servicios y actividades de contenido cultural, artistico o patrimonial”.

Industrias que dependen
principalmente del derecho de autor

Programas
Prensa y informaticos,
publicaciones Pages de da
Musica, producciones juedos deg
de teatro, Opera

Patrimonio
Museos

Disefio Arquitectura

Creacion | -» | Produccién/ - | Difusién/Distribucion - | Consumo
Fabricacion

Mapeo de las industrias que dependen principalmente del derecho de
autor (OMPI), las industrias culturales (UNESCO, 2009) y las industrias
creativas (DCMS, 2011) [1]
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2.1. ;Quienes forman parte de las ICC? s

La clasificacion y la lista de industrias incluidas en cada categoria pueden evolucionar dentro de las cuatro categorias de
industrias, no obstante, podemos hacer la siguiente agrupacion relacionadas con el derecho de autor [1] :

Actividades nucleares o Actividades independientes  Parcialmente relacionados Auxiliares

esenciales con los derechos de autor

* Prensay publicaciones * Aparatos de televisidn, * Moda * Comercio

e Literatura radio y videojuegos. * Joyeria * Transportes

* Mdsica * Reproductores de misica ¢ Artesania » Telefonia

* Producciones teatrales y y radio * Mueblesy complementos ¢ Internet
Opera * Instrumentos del hogar

* C(Cineyvideo e Juguetesy juegos

* Radioy television * Arquitectura

* Fotografia e Disefo interior

e Software, bases de datos e Museos

y videojuegos

* Artes plasticas y grafica

* Publicidad

* Sociedades de gestion de
derechos de autor
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2.1. ;Quienes forman parte de las ICC?

Algunos datos del Anuario de Estadisticas Culturales 2018 en Espafia [2]:
* Elempleo cultural da trabajo a casi 700.000 personas en Espafia.
* El perfil del trabajador cultural: hombre, con educacién superior y asalariado.

* Las Comunidades Autédnomas con una mayor poblacién dedicada a actividades
culturales son Madrid, con un 5,4% y Catalufia, con un 4,4%.

* El 64,7% son empresas sin asalariados; el 28,6% de pequefio tamafo, de 1 a 5
trabajadores; el 6% tienen de 6 a 49 asalariados y el 0,7% restante son empresas
de mayor tamafo, de 50 asalariados en adelante.

* El 18,6% del total de empresas vinculadas a la cultura, (22.046) corresponde a
actividades vinculadas con el comercio o alquiler de bienes culturales. 96.361
empresas (el 81,4%) se corresponden con actividades o servicios, tales como
edicién, bibliotecas, archivos, museos, cinematograficas, video, radio vy
television, videojuegos o las artisticas y de espectaculos entre otras.

* Las componentes mas significativas del gasto cultural analizado son: Libro
(14,7%), Espectdculos (Cines, teatros y otros) (12,6%) y Servicios de mdviles y
relacionados con Internet (25%).

* El gasto medio por persona toma su valor maximo en los municipios con mas de
100.000 habitantes. Es superior a la media en las comunidades auténomas de
Principado de Asturias, llles Balears, Cantabria, Catalufia, Comunidad de Madrid,
Region de Murcia, Comunidad Foral de Navarra, Pais Vasco y La Rioja tomando
su valor maximo en la Comunidad de Madrid.

* En uno de cada cinco viajes de residentes en Espafa, el 19,8%, se realizaron
actividades culturales, cifra que se duplica entre las entradas de extranjeros.
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m  Artes graficas y
reproduccion de
soportes grabados

" En determinadas 16%

actividades del comercio
y alquiler
186%

= Aclividades de fotografia
10,0%

u Actividades
cinematograficas, de
video, radio, television y
edicién musical

77%
Empresas = Actividades de
Cullurales traduccién e
18.407 interpretacioén
76%

= Edicién de libros,
periddicos y otras
actividades editoriales
6,5%
Actividades de
bibliotecas, archivos,
museos y otras
actividades culturales

m Actividades de disefio,
creacién, artisticas y de
espectaculos
30,9%

Actividades de agencias

de noticias Fabricacién de soportes, e ;
0% aparatos de imagen y de joyeria y articulos

similares
Edicién de videojuegossomdo' e instrumentos
0,1%

3.9%
Fabricacion de articulos

musicales Educacién cultural 1,5%
0.3% 13%

Empresas culturales por actividades econdmicas. 2017




2.1. ;Quienes forman parte de las ICC?

Las estadisticas:

Existe una amplia informacién relacionada con | Las estadisticas oficiales (Eurostat, INE,
las estadisticas culturales y procedente del Ministerio de Educacion, Cultura y
Ministerio de Cultura y Deporte [3]: Deportes) demuestran que Espafia no se

, - encuentra armonizada con respecto a la
- Anuario de’ Egtadlstlcas Culturales y la base de media europea en este 4mbito y que no se
caitos suiEEisiEes HUILTUIR ERE utilizan criterios homogéneos para evaluar
- Operaciones estadisticas incluidas en el Plan su desarrollo y sus potencialidades.
Estadistico Nacional vigente responsabilidad

No obstante, existen estudios y proyectos
del Ministerio. ’ y proy

al respecto que buscan elaborar una

- Operaciones estadisticas resultado de la metodologia especifica para la busqueday
explotacion estadistica de bases de datos sistematizacion de datos autonémicos
administrativos. sobre las ICC, establecer un modelo de
analisis en las comunidades autonomas de
Espafia y medir aquellos indicadores que
aporten elementos para la representacion
del contexto o para el de andlisis
prospectivo. [4]

- Recopilaciones y explotaciones en el ambito
cultural de operaciones estadisticas incluidas

en el Plan Estadistico Nacional elaboradas por
otros organismos.
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2.2. ;Queé es la transformacion digital?

:Qué es la digitalizacion? ;Y la transformacidn digital?

Los conceptos “Digitalizacion” y “transformacion
digital” a menudo se usan indistintamente, pero son
dos conceptos distintos.

La digitalizaciéon es cambiar el uso de herramientas
tradicionales por unas digitales pero haciendo el
mismo uso y con el mismo objetivo.

La transformacion digital es mucho mas profunda y

conlleva involucrar a toda la organizacion para hacer
mas eficiente y eficaz los procesos, optimizar los
costes y aumentar ingresos.

La digitalizacion en si no es suficiente para la
transformacioén digital, pero si es imprescindible.

L NEM
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La Transformacién Digital consiste en adaptar los diferentes
departamentos gracias a la tecnologia digital: direccion,
procesos, productos, servicios, relacion con el cliente, modelo
de negocio, personas, etc.

La Transformacion Digital es mucho mas que tecnologia, se
trata de un proceso para buscar nuevas oportunidades. Por
este motivo no es lo mismo digitalizar que realizar una
transformacion digital.

La transformacion digital es un desafio, con caracteristicas
comunes, para todos los sectores econémicos [5]:

1. Transforma la sociedad y la economia.

2. Esuna oportunidad de mejora competitiva.

3. Es un reto a abordar conjuntamente: empresas,
asociaciones y administracion.




2.2. ;Queé es la transformacion digital? s

Existen estudios o andlisis referidos a subsectores de las ICC donde se tratan cuestiones especificas como que:

e Es necesario un control de calidad en la digitalizacion de bienes culturales. Existen directrices para proyectos de digitalizacion de
colecciones y fondos de dominio publico.

“La digitalizacién no preserva el objeto, sino los atributos que describen a este y a su contenido (forma, color, textura, lectura
icénica o formal, etc.); si estos atributos no son transferidos en su totalidad, o con propiedad, estamos ante una recopilacién
de informacidn insuficiente o falseada de nuestro objeto.” Digitalizar no es copiar artefactos, sino buscar su representacion
digital. [6]
* Los efectos de la digitalizacidn en las artes escénicas son muy distintos, evidentemente, a los de otras actividades culturales,
como la musica o la edicién de libros: la experiencia de la danza o el teatro no se puede traducir a bits. [7]

Las nuevas tecnologias pueden servir de puente hacia las audiencias jovenes, en principio menos predispuestas a este tipo de
espectaculos. Se trataria de desarrollar estrategias de marketing y comunicacidn capaces de conectar con una nueva
generacion que se acerca a la cultura desde las redes sociales, la Realidad Virtual, la gamificacion...

» La digitalizacion cambiara la industria editorial en cuanto a su soporte, sus modelos de negocio, y sus procedimientos (ej.
Autoedicidn, venta de licencia a bibliotecas, venta fragmentada, crowfunding, big data, etc. ).

e Larevolucidn digital ofrece a los creadores nuevas oportunidades de ser mas auténomos y tener un papel autosufiente, salvando
con ello las posibles imperfecciones del mercado y creando una mayor valor econémico a través de su obra [8]

Los canales digitales permiten la difusidn online de los trabajos creativos, rompiendo las barreras impuestas por la distribucién
fisica que implica inversiones y requerimientos de logistica a veces complejos. Ademas permite alcanzar nuevos mercados,
nuevas audiencias y ofrecer un rango mas amplio de productos culturales y servicios. Ademas esta facilidad que promueve la
distribucion digital, fortalece la diversidad cultural.
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2.2. ;Queé es la transformacion digital? s
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El campo de la imagen y la fotografia ha evolucionado desde la aparicion de la fotografia digital para adaptarse a las necesidades
y prioridades del sector. Han ido anadiendo servicios como edicion de dlbums, impresién 3D, cambiando modelos de negocio con
franquicias o especializdndose en e-commerce 24 horas 7 dias (como Workcenter o Wio).

Kodak fue de las primeras marcas en lanzar al mercado modelos de camaras digitales, sin embargo, nunca llegd a apostar de
forma definitiva por ellas pues el paso al digital presentaba un escenario incierto para su negocio. Otros como Sony lo
supieron aprovechar.

Las grandes empresas de la moda estan afrontando la transformacion digital desde hace afios con la automatizacion de
procesos, la integracion de la inteligencia artificial o la incorporacién de elementos que ponen al cliente en el centro de la cadena
de valor. Estdn centradas en comprender el comportamiento de los consumidores y sus formas de llevar a cabo el proceso de
compra. Por ello, el e-commerce, la orientacion a los mdviles con apps, la omnicanalidad, generar nuevas experiencias con
realidad virtual, big data, tiendas inteligentes o chatbots, son protagonistas.

El sector cuenta con una gran repercusion y fuerza en internet, pero no gestionan correctamente los datos para llevar a cabo
la transformacidn digital. Como ejemplo, solo el 52% de las empresas espafiolas de moda estan preparadas para comercializar
sus productos a través de redes sociales, aunque un 93% de las compafias encuestadas manifestaba haber aumentado la
inversién en el drea digital o en nuevas tecnologias. [9]

La aparicidon de los soportes de caracter digital cambia el panorama relacionado con los derechos de propiedad intelectual,
derechos de autor. Es necesario una tecnologia para gestionar los derechos digitales (digital rights management, DRM) dirigida a
encriptar y distribuir la informacion de forma segura y autorizada. En este caso, la tecnologia blockchain tiene un gran potencial
para la gestion de la PI. [10]




2.2. ;Queé es la transformacion digital? s

* En arquitectura, el uso de las tecnologias digitales es habitual, impulsando especialmente la metodologia BIM (Build Information
Modelling) para dar respuesta a los nuevos retos que afronta la construccién, asi como la Realidad Virtual o Realidad Aumentada
para trasladar visualmente la informacion y conseguir, con la inmersién, un mayor acercamiento al publico y mejorar la
experiencia de usuario.

* En el campo de los contenidos digitales se encuentran actualmente en diferentes etapas del proceso de digitalizacion, aunque en
todos ellos se percibe el impacto que estan teniendo los cambios en los comportamientos de consumo de los usuarios, y la
aparicion de nuevos agentes en la agregacion y distribucion de contenidos en linea, con el surgimiento de nuevos modelos de
negocio. La tasa de digitalizacion del sector de los Contenidos en Espafia en 2017 asciende al 54% segun el informe de “Los
Contenidos Digitales en Espafa 2018” [11]
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2.2. ;Queé es la transformacion digital?

Palancas y facilitadores de la transformacion digital

El foco de la transformacion digital ha estado muy ligado
a la llamada Industria 4.0 o “cuarta revolucion
industrial”. Sin embargo, estas tecnologias tienen su
visibilidad en las ICC como veremos en las referencias
practicas (apartado 3.2)

Muchas veces se ha vaticinado el auge de alguna
tecnologia que luego no fue tanto (Ej: la television 3D),
por eso, hay quien habla de deducciones tecnolégicas
para el aio 2019 en lugar de predicciones [12]

Amet.ié' -QN E M

Informacion digital Automatizacion

Transformacion
digital

Conectividad

O&M en remoto

Fuente: Roland Berger[5]




2.3. Escenario en el que nos encontramos

¢Qué esta pasando en el mundo sobre lo que nos debemos fijar? ;qué esta afectando a las ICC?

Caracteristicas del sector Sector competitivo y estratégico

Formado fundamentalmente por microempresas y pequefias
empresas.

Asimetria y desequilibrio en la comunicaciéon que impiden el
correcto funcionamiento del ecosistema financiero.

Baja interactividad de las ICC con otros sectores.

Un negocio en un entorno cada vez mas internacional,
globalizacion de los mercados y economia abierta.

Necesidad de mejora en la formacion de los profesionales del
sector en ciertas materias.

Dificultades de las entidades financieras para valorar activos
intangibles.

Falta de comprensidon y concienciacion de los ciudadanos
sobre el valor de la propiedad intelectual.

L NEM
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Existe una Estrategia de impulso y dinamizacion de las ICC
con un Plan de fomento Nacional [13]

Las ICC es uno de los sectores considerados claves por la
Unién Europea en el marco de la estrategia Horizonte 2020,
Europa Creativa y Europa de los Ciudadanos.

Europa apuesta por fortalecer sus contenidos en los
mercados europeos, pese a las diferentes normas nacionales
para la promocion de las peliculas europeas y los programas
de television en Europa, segun el Observatorio Europeo del
Audiovisual. [14]

Las diferentes administraciones y asociaciones sectoriales
apuestan por la digitalizacion como un desafio. Cualquier
actuacion debe estar coordinada entre la Administracidn, las
organizaciones y la empresa privada/auténomos.

Creador de empleo. Atrae inversiones y estimula Ia
economia local a través del turismo y el consumo.




2.3. Escenario en el que nos encontramos

La revolucion tecnolégica

Ametic

Vivimos una democratizacion de los dispositivos vy
herramientas: hardware y software mas accesibles.

La tecnologia se aplica en todas las tareas: como
instrumento de gestidn, para conocer al publico, para el
andlisis y el engagement.

La transformacion digital afecta a todos los sectores y a sus
usuarios/consumidores.

La busqueda del efecto wow, nuevas formas de visualizar y
de interactuar con Realidad Aumentada, Realidad Virtual,
Mixta... Se trata de crear experiencias al usuario.

El poder del dato y su andlisis: Big data, Inteligencia artificial,
loT, Blockchain.

L NEM

Cambios en los modelos de negocio

Disminucién de las ventas en formato fisico en sectores
como el del libro, cine, tv y videojuego. Incremento del
riesgo de vulneracion de derechos de propiedad intelectual

Nuevos habitos de consumo: acceso inmediato, los
consumidores se convierten en productores y generadores
de su propio contenido.

Aparicidon de las plataformas de distribucién y consumo y la
inclusidon del usuario dentro de la cadena de valor de muchas
industrias: libros, musica...

Ver | oir | conocer en streaming desde un smartphone,
bajo un modelo de suscripcion desde cualquier sitio y a
cualquier hora. Ej: podcast, audiolibros, Spotify, Netflix...

Cultura del “todo gratis”: falta de sensibilizacion frente al
valor dela cultura.

Reorganizacidon de las estructuras de costes: compra por
uso, startups especializadas en dar servicios.




2.3. Escenario en el que nos encontramos

Marco regulatorio

Ametic

Es necesario establecer un marco regulatorio alineado con la
era digital de aplicacion a un mercado digital dnico. Revisar
las leyes relevantes a la transformacion digital asi como
potenciar las inversiones y favorecer el acceso digital a nivel
empresarial e individual.

Existencia de una fiscalidad cultural: incentivos y ventajas
fiscales.

El Reglamento General de Proteccion de Datos impacta de
manera muy significativa en el sector de la publicidad digital,
transformando la forma de recoger y tratar los datos
personales.

L NEM

Motivaciones para usar servicios TIC

Existe una motivacion tractora a la predisposicion del uso de
los servicios TIC en el negocio:

v" en horizontal, por la relacién con clientes y proveedores:
mejoran las relaciones y conocer mejor el mercado

v' en vertical, en lo referente al propio negocio: mejoran y
facilitan el trabajo

Una de cada tres empresas espafiolas afirman que estan
preparadas para afrontar la Transformacién Digital, de
hecho entre el 80-90% de ellas reconocen que el cambio
digital va a ser grande y que la digitalizacion el mejor arma
para adaptarse y evolucionar. Sin embargo, un reducido
nimero de compafifas cuentan con una estrategia digital
formalizada (38%), frente a la mayoria (62%) que no la tienen.

[15]




2.4. Cambio de paradigma

¢Estamos preparados? - Claves para afrontar el cambio.
]

Todos los estudios y especialistas en la materia coinciden en el sumatorio minimo y necesario para este tipo de transformacion:
tecnologia y personas. Y es que, para afrontar este cambio no solo vale con adoptar una tecnologia y por supuesto saber trabajarla
en funcién de los objetivos marcados sino que, también supone un cambio cultural empresarial.

Cultura Capacitacion técnica

Se necesita ser conscientes y actuar en consecuencia con Es necesario el reciclaje interno como la adaptacion de los
una Estrategia adecuada a cada organizacion. centros de formacion con un programa adaptado para
La transformacion Digital implica un cambio de los nuevos profesionales.
mentalidad, una nueva cultura organizacional abierta a
los cambios.

¢Cudles son las competencias digitales?

{Cémo afrontar el cambio?

Ademas, de estos dos aspectos hay una tercera variable que sumada a lo anterior marcara el éxito: la rapidez y la inteligencia
con que una empresa se mueve. “La empresa lenta muere, la empresa rapida e inteligente perdura”, “La empresa tortuga no es

viable en este contexto”. [16] Quizd la suma de todo se resuma en cédmo las personas o mejor dicho, la organizacién, asume el
cambio en funcidén de su perfil: innovadora, visionaria, pragmatica, conservadora, escéptica, etc.
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2.4. Cambio de paradigma

Barreras
I

Es dificil crear organizaciones orientadas a la innovacion que se adapten rapidamente y con inteligencia a los cambios. Existe una
serie de barreras o recelos que dificultan la transformacion digital en las pymes y en los auténomos, lo denominado la resistencia
al cambio y estd centrada en tres aspectos fundamentales:

* La oferta: existe una abundante oferta TIC y una sobredosis informativa sobre la que es necesaria ejercer un filtrado en cuanto
a la adaptabilidad de las necesidades. No toda la tecnologia es aplicable a todas las organizaciones, pero ;como acertar?
:ddénde buscar?.

* Los costes: adoptar cualquier solucidn tecnoldgica supone un coste de recursos tanto econdmicos como de personal dedicado
a ello. La pregunta que siempre se plantea de origen es cuando se recuperara la inversion. Existen ayudas publicas, pero eso
también implica un coste pues, en muchas ocasiones, son pequefas empresas con escasa dedicacion a estas tareas las
solicitantes.

* La capacitaciéon: poner en practica una herramienta tecnolégica implica conocimientos especificos que normalmente no se
tienen entre la plantilla, por lo que se traduce en una nueva inversiéon de tiempo y de costes, bien sea formando a los actuales o
buscando nuevo personal.
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2.4. Cambio de paradigma

Oportunidades
]

La digitalizacion de cada sector se producira por la aparicion de nuevos estandares de la cultura digital a través de tres elementos
clave:

* Refuerzo del foco sobre el cliente: para anticipar y responder a sus necesidades y habitos - reactividad, atencidn
personalizada y calidad de servicio, enfoque interactivo con la comunidad de clientes.

* Atencion permanente a la plantilla: mayor participacidon de todos, inclusién en las innovaciones y transformaciones, mayor
responsabilidad.

* Colaboracién ampliada con el ecosistema: open innovation, agilidad, asociaciones tecnoldgicas o comerciales.
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3.1. Programas de ayudas a la financiacion
3.2. Casos practicos de la digitalizacion en las
ICC.

ametic ONEM




3.1. Programas de ayudas a la financiacion

A continuacion se recogen diferentes ayudas y subvenciones convocadas, hasta la fecha de finalizacidn de este documento, por
diferentes organismos a nivel nacional e internacional para 2019, y que tienen o pueden tener como beneficiarias a los diferentes
agentes involucrados en las ICC.

1- Criterios en el ambito nacional/regional: 2- Criterios en el ambito internacional:

Ciney aL(J()jiovisuaI Cooperacién ®)
a
Patrimonio cultual y i
Innovacidn @)
arte (9

Artes escénicas y Patrimonio cultural y
plasticas (@) arte ®

Ayudas tecnoldgicas Formacion

©) C)

Internacionalizacion Emprendimiento
() ®

Formacidn (®

(a) Fomento de las artes escénicas y plasticas (a) Fomento del audiovisual y otro tipo de artes escénicas
(b) Conservacién del patrimonio cultural (b) Cooperacion empresarial y cultural

(c) Innovacién tecnoldgica I+D. TIC (c) Conservacion del patrimonio cultural y difusidn

(d) Formacidn para los agentes implicados en el exterior o en Espafia (d) Innovacién tecnoldgica e Innovacion social

(e) Proyectos de salida al exterior de Espafia (e) Formacion para los agentes implicados

(f) Fomento a nuevos proyectos
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En el ambito nacional:

Ministerio de Cultura y Deporte

Fomento de las artes plasticas

Ministerio de Cultura y Deporte

Innovacion tecnolégica 1+D. TIC

Ministerio de Ciencia, Innovacion y
Universidades

Innovacion tecnolégica 1+D. TIC

CDTI (Centro para el Desarrollo
Tecnolégico Industrial)

Innovacién tecnolégica I+D. TIC

Ayudas y subvenciones de Cine y audiovisuales.

Para la amortizacidn de largometrajes; la participacion de peliculas espafiolas en festivales; produccién de largometrajes sobre
proyecto, distribucién de peliculas de largometraje y cortometrajes, organizacion de festivales y certdmenes cinematograficos, etc.
Beneficiarias: productoras, distribuidoras, entidades, corporaciones, etc. dependiendo de la ayuda.

Plazo: pendiente convocatorias para 2019.
http://www.culturaydeporte.gob.es/servicios-al-ciudadano-mecd/catalogo/cultura/becas-ayudas-y-subvenciones/ayudas-y-
subvenciones/cine.html

Ayudas para la modernizacién e innovacién de las industrias culturales y creativas mediante proyectos digitales y tecnolégicos.
Ayudas para subvencionar la inversién en capital, favoreciendo la modernizacién e innovacién de las industrias culturales y creativas
y para promover e incrementar la oferta legal de contenidos digitales culturales en internet.

Beneficiarias: PYME y personas fisicas.

Plazo: pendiente convocatoria para 2019.
http://www.culturaydeporte.gob.es/servicios-al-ciudadano-mecd/catalogo/cultura/becas-ayudas-y-subvenciones/ayudas-y-
subvenciones/industrias/modernizacion-innovacion-industrias-culturales.html

Ayudas Plataformas Tecnolégicas y de Innovacion.

Programa Estatal de Investigacion, Desarrollo e Innovacién Orientada a los Retos de la Sociedad.

Creacidn y consolidacién de Plataformas tecnoldgicas que impulsen la mejora de la capacidad tecnoldgica y la competitividad
creciente en el sector productivo nacional realizando actividades de intercambio de conocimientos, de planificacién y de difusién.
Beneficiarias: Organismos Publicos, Universidades, centros tecnoldgicos, Entidades sin animo de lucro, PYMES, Asociaciones, etc.
Plazo: del 14/02/2019 al 28/02/2019
http://www.ciencia.gob.es/portal/site/MICINN/menuitem.dbc68b34d11ccbdsds2ffeb801432ea0/?vgnextoid=9675e6foo1fo1610VgnVC
M1000001d04140aRCRD

Feder INNTERCONECTA

Proyectos FEDER Innterconecta financia proyectos de desarrollo experimental en la modalidad de cooperacién entre empresas y
que se realicen en alguna de las siguientes CCAA: Andalucia, Castilla y Ledn, Castilla La Mancha, Canarias, Extremadura y Murcia, y
estén alineados a alguna tematica establecida como Reto Social.

Beneficiarias: Agrupaciones de empresas constituidas, como minimo, por dos empresas auténomas entre si, de las cuales al menos
una de ellas ha de ser grande o mediana y otra ha de ser PYME. Mdximo 6 empresas.
https://www.cdti.es/index.asp?MP=100&MS=806&MN=2




En EI émbito nacional: [

Ministerio de Economia y Empresa. Red.es

Red.es Palanca para la digitalizacién de los servicios publicos, la economia y la sociedad espafiola. Financiado con Fondos europeos.
Diferentes programas:

Innovacion tecnolégica 1+D. TIC * Servicios publicos para las administraciones: Ciudades e islas inteligentes, Territorios inteligentes, proyectos piloto de tecnologia

5G, Escuelas conectadas (alguna CC.AA. En licitacion o pendiente de licitar), E-Salud, Cultura digital, Ayudas banda ancha, Datos
abiertos, Servicio de pago telematico, Tecnologias del Lenguaje, Fuentes abiertas y soluciones reutilizables, Chavales.

* Economia digital para las empresas: Transformacidn digital en pymes, Profesionales digitales, Impulso al Sector del Videojuego,
Emprendimiento e internacionalizacidn, 'Cloud Computing y Turismo.

Plazo: pendiente convocatorias para 2019.
Convocada el 13/02/19 solicitud para homologacién de expertos evaluadores para los programas desarrollados por Red.es
https://www.red.es/redes/es/que-hacemos

CDTI (Centro para el Desarrollo INNOGLOBAL

Tecnolégico Industrial) Disefiado para impulsar la cooperacidn tecnoldgica internacional de las empresas espafiolas plenamente envueltas en el reto de
mejorar nuestro peso en la [+D+i mundial, ejerciendo un efecto "catalizador", capaz de incrementar el nimero de proyectos de
Innovacién tecnolégica I+D. TIC cooperacion internacional cercanos a mercado, que movilicen la inversidn privada, generen empleo y ayuden a mejorar la balanza
tecnoldgica del pais.

Beneficiarias: PYMES

Plazo: pendiente convocatoria para 2019.

https://www.cdti.es/index.asp?MP=100&MS=816&MN=2

CDTI (Centro para el Desarrollo Proyectos Transferencia Cervera

Tecnoldgico Industrial) Financiacion de proyectos individuales de 1+D desarrollados por empresas que colaboren con Centros Tecnoldgicos de ambito
estatal en las tecnologfas prioritarias Cervera (Redes mdviles avanzadas, Proteccidn de la informacién, materiales avanzados y otras
Préstamo parcialmente reembolsable. areas industriales) Presupuesto minimo elegible: 175.000 euros.

Financiacion I+D Beneficiarias: PYMES y empresas de mediana capitalizacion

Convocatoria abierta todo el afio.
https://www.cdti.es/index.asp?MP=4&MS=0&MN=1&textobuscado=cervera&tipo=1&TR=A&IDR=38&tipoO=Contenido&id=2725&xt
mc=cervera&xtcr=1




En el ambito nacional:

CDTI (Centro para el Desarrollo
Tecnolégico Industrial)

Préstamo parcialmente reembolsable
1+D

CDTI (Centro para el Desarrollo
Tecnoldgico Industrial)

Préstamo parcialmente reembolsable
1+D

CDTI (Centro para el Desarrollo
Tecnoldgico Industrial)

Préstamo parcialmente reembolsable
1+D

ESTRATEGICOS CIEN

Financiacion de grandes proyectos de I+D, desarrollados en colaboracién efectiva por agrupaciones empresariales y orientados a la
realizacidn de una investigacidn planificada en dreas estratégicas de futuro y con potencial proyeccién internacional. Presupuesto
minimo solicitado: 5.000.000 € y maximo: 20.000.000 €. Minimo financiable: 4.500.000 € por proyecto y 175.000 € por empresa.
Beneficiarias: Agrupaciones de empresas.

Cada consorcio debe estar constituido por un minimo de 3 y un maximo de 8 empresas; al menos dos de ellas deberdan ser
auténomas, y al menos una tendra consideracion de PYME.

Convocatoria abierta todo el afio.

El inicio de la fase de evaluacién en convocatoria abierta esta previsto el 30 de junio de cada afio.
https://www.cdti.es/index.asp?MP=100&MS=803&MN=2

ESTRATEGICOS DE I+D

Financiacion de grandes proyectos de [+D de caracter aplicado para la creacién o mejora significativa de un proceso productivo,
producto o servicio o la generacidn de uno nuevo. Deberdn tener un cardcter estratégico determinado por los objetivos del proyecto
y la duracién del mismo. Presupuesto minimo elegible: 1.000.000 € para PYMES y 3.000.000 € para grandes empresas. Sélo se
financiaran proyectos cuyo desarrollo se realice en alguna de las siguientes CCAA: Andalucia, Canarias, Castilla-La Mancha, Castilla y
Ledn, Comunidad Valenciana, Extremadura y Murcia.

Beneficiarias: PYMES y grandes empresas de ciertas comunidades.

Convocatoria abierta todo el afio hasta el 31/12/2020, o hasta agotarse los fondos disponibles.
https://www.cdti.es/index.asp?MP=100&MS=877&MN=2

PROYECTOS DE I+D

Financiacion de proyectos de [+D desarrollados por empresas y destinados a la creacién y mejora significativa de procesos
productivos, productos o servicios. Pueden comprender tanto actividades de investigacion industrial como de desarrollo
experimental. Préstamo de hasta el 85% del presupuesto aprobado. Devolucién de 7 a 10 afios con una carencia entre 2 y 3 afios. La
empresa deberd financiar al menos el 15% del presupuesto del proyecto con recursos propios. Presupuesto minimo 175.000 €.
Proyectos individuales o en colaboracién nacional. No existe ninguna restriccién en cuanto al sector o a la tecnologia a desarrollar.
Beneficiarias: PYMES y gran empresa

Convocatoria abierta todo el afio.

https://www.cdti.es/index.asp?MP=100&MS=802&MN=2




En el ambito nacional:

CDTI (Centro para el Desarrollo
Tecnolégico Industrial)

Préstamo parcialmente reembolsable
1+D

CDTI (Centro para el Desarrollo
Tecnolégico Industrial)

Préstamo parcialmente reembolsable.

Innovacién y compra de activos

CDTI (Centro para el Desarrollo
Tecnolégico Industrial)

Préstamo parcialmente reembolsable.

Innovacion y compra de activos

PROYECTOS DE DEMOSTRACION TECNOLOGICA

Financiacion de proyectos de desarrollo experimental cuyo objetivo sea la demostracidn tecnoldgica en condiciones semejantes al
entorno real, con el objetivo principal de aportar nuevas mejoras a los mismos. También se financiardn proyectos de desarrollo
experimental cuyo resultado sean prototipos validados y certificados en entornos reales que pueda usarse comercialmente, siempre
y cuando su obtencién demasiado onerosa para su uso exclusivo con fines de demostracién. Presupuesto minimo financiable:
500.000 € Yy maximo 15.000.000 euros. No existe ninguna restriccidn en cuanto al sector o a la tecnologia a desarrollar.
Beneficiarias: PYMES

Plazo: pendiente convocatoria para 2019.

https://www.cdti.es/index.asp?MP=100&MS=880&MN=2

INNOVACION CDTI

Financiacion de proyectos de cardcter aplicado, muy cercanos al mercado, con riesgo tecnoldgico medio/bajo y cortos periodos de
recuperacion de la inversidn, que consigan mejorar la competitividad de la empresa mediante la incorporacién de tecnologias
emergentes en el sector. Presupuesto minimo elegible: 175.000 €. Duracidén: hasta 18 meses.

Beneficiarias: PYMES

Convocatoria abierta todo el afio.

https://www.cdti.es/index.asp?MP=100&MS=812&MN=2

LINEA DIRECTA DE EXPANSION (LIC A)

Ayudas a la inversidn inicial y a la inversién inicial en favor de una nueva actividad econédmica para potenciar el crecimiento de
empresas innovadoras, mejorando las capacidades principalmente de las pymes y de las empresas de mediana capitalizacién. Se
financia la adquisicion de activos fijos nuevos que supongan una mejora de capacidades en la empresa titular que realiza el proyecto.
Sdlo se financiardn proyectos con desarrollo en Andalucia, Castilla La Mancha, Extremadura, Murcia, Castilla y Leén, Comunidad
Valenciana (se excluye Valencia capital) y Canarias. Presupuesto minimo financiable: 175.000 € y maximo financiable: 30.000.000 €.
Duracién maxima del proyecto: 18 meses.

Beneficiarias: grandes empresas y PYMES dependiendo de proyecto.

Convocatoria abierta todo el afio (desde el 01/07/2018 hasta el 31/12/2020).

https://www.cdti.es/index.asp?MP=100&MS=878 &MN=2




En el ambito nacional:

CDTI (Centro para el Desarrollo
Tecnoldgico Industrial)

Préstamo bonificado.
Innovacion y compra de activos

CDTI (Centro para el Desarrollo
Tecnolégico Industrial)

Subvencién.
Nuevas empresas

CDTI (Centro para el Desarrollo
Tecnolégico Industrial)

Capital Riesgo.
Nuevas empresas, PYMES y Midcaps

INNOVACION GLOBAL

Financiacidn de proyectos de inversién en innovacidn que permitan la internacionalizacién y crecimiento empresarial de los
beneficiarios, contratacién de servicios externos y subcontrataciones y gastos de auditoria. Presupuesto de entre 667.000 y 10
millones de euros. Duracién: hasta 24 meses. No existe ninguna restriccién en cuanto a sector o tecnologia.

Beneficiarias: PYMES y Midcaps

Convocatoria abierta todo el afio.

https://www.cdti.es/index.asp?MP=100&MS=813&MN=2

AYUDAS NEOTEC

Programa cuyo objetivo es el apoyo a la creacién y consolidacién de empresas de base tecnoldgicas (EBT), una empresa cuya
actividad se centra en la explotacidn de productos o servicios que requieran el uso de tecnologias o conocimientos desarrollados a
partir de la actividad investigadora. Las EBT basan su estrategia de negocio o actividad en el dominio intensivo del conocimiento
cientifico y técnico. No se adecuan las empresas cuyo modelo de negocio se base primordialmente en servicios a terceros, sin
desarrollo de tecnologfa propia. Subvenciones hasta el 70% del presupuesto de la actuacién, con un importe maximo de subvencién
de 250.000 € por beneficiario y un presupuesto minimo financiable de 175.000 €. (convocatoria de 2018)

Beneficiarias: Pequefias empresas innovadoras, startups.

Plazo: pendiente convocatoria para 2019.

https://www.cdti.es/index.asp?MP=100&MS=818 &MN=2

INNVIERTE

Este programa forma parte de la Estrategia Espafiola de Ciencia y Tecnologia y de Innovacidn 2013-2020. Persigue promover la
innovacién empresarial mediante el apoyo a la inversidn de capital riesgo en empresas de base tecnolégica o innovadoras. CDTI es
actualmente el accionista tnico de esta sociedad. INNVIERTE pone el énfasis en favorecer la creaciéon de un ecosistema especializado
que no sélo cubra la financiacion de las diferentes fases del ciclo de vida de las empresas, sino que de soporte a sus necesidades de
gestion, conocimiento de tecnologia y acceso a lideres internacionales.

Los importes serdan como minimo de 500.000 € y no superiores a 2.500.000 € por pyme a lo largo de cada periodo de 12 meses.
Beneficiarias: Empresas tecnoldgicas e innovadoras espafiolas.

La convocatoria es continua y estd abierta.

https://www.cdti.es/index.asp?MP=100&MS=819&MN=2




En EI émbito nacional: [

Factoria Cultural Vivero de industrias creativas: Incubacion, aceleracidn, escuela

Ayudan a aterrizar una idea, a prototiparla, a hacer un Plan de Negocio, a conseguir becas y subvenciones, a resolver cuestiones

Emprendimiento legales, a crear marca y una estrategia de Marketing.

* Programa Emprende: Becas que se ofrecen para distintos itinerarios segun el sector de ICC: turismo patrimonial, misica, moda,
media, libro, escena, educa, disefio, arquitectura, alimento, arte y salud. Distintos plazos de convocatorias en 21019.

* Programa de Aceleracion: PlayStation Games Camp, Lanzamiento al Mercado, Games Generation Factory

Beneficiarias: personas emprendedoras mayores de 18 afios.

Sedes: Madrid y Murcia.

https://factoriacultural.es/

ENISA FINANCIACION ENISA (Empresa Nacional de Innovacién S.A.)

Depende del Ministerio de Industria, ENISA financia con fondos publicos proyectos viables e innovadores de la pyme espafiola para ayudar al crecimiento y consolidacion
Energia y Turismo. de las empresas. Son préstamos participativos, que no se exigen garantias, para la viabilidad del proyecto de la empresa. La empresa
devolverd una parte del préstamo en funcién de los resultados que obtenga. Cuentan con 8 programas diferentes en el que
Emprendimiento participan también entidades de capital riesgo. Proyectos desde 25.000 € de importe minimo a 1.500.000 €

Beneficiarias: PYMES y startups

Wwww.enisa.es

Accion Cultural Espafiola (AC/E). Programa PICE

Fomenta la presencia internacional de los creadores, profesionales y artistas espafioles. Se concede en régimen de cofinanciacién y

Internacionalizacién se articula en dos lineas de apoyo:

* Ayudas a Visitantes extranjeros, para que asistan y participen en eventos profesionales del sector creativo-cultural espafiol, y
puedan asi conocer de primera mano la oferta cultural en Espafia.

Dos convocatorias anuales: enero y mayo.

* Ayudas a la Movilidad, tiene como objetivo apoyar la capacidad del sector cultural y de sus industrias creativas para operar a nivel
internacional, promoviendo la circulacién y movilidad de obras, producciones, artistas, creadores, agentes y profesionales
culturales y creativos.

Dos convocatorias anuales: marzo y septiembre.
https://www.accioncultural.es/es/convocatorias




En el ambito nacional:

OFICINA MEDIA ESPANA
(De Creative Europe Media -
INTERNACIONAL)

Internacionalizacion

Ayudas del del Subprograma MEDIA. Existen diferentes tipos de convocatorias.

Desarrollo de contenido audiovisual - SINGLE PROJECT: desarrollo de un proyecto individual (ficcién, documental creativo y
animacién) con potencial internacional para cine, televisién o plataformas digitales. Plazo: 24/04/2019

Difusién televisiva: Convocatoria para productoras audiovisuales destinada a la creacién de obras para televisién con potencial
para circular por la Unidn Europea y fuera de ella, facilitando coproducciones europeas e internacionales. Cerrada convocatoria.
Distribucién online: para entidades europeas que apoyen la distribucidn digital de obras audiovisuales europeas a una audiencia
mayor e internacional, incluyendo proyectos que experimenten con nuevos modelos de distribucién. Plazo: 05/04/2019.
Festivales de cine: para festivales que incluyan al menos un 70% de peliculas europeas en su programacién (o 100 largometrajes)
de al menos 15 paises. El 50% de esas peliculas, como minimo, deben ser de paises distintos al pais dénde se celebra el festival.
Plazo: 07/05/2019

Distribucién selectiva: para la distribucién transnacional de peliculas europeas no nacionales en salas y plataformas digitales, asf
como para actividades de ventas internacionales. Mediante la comercializacién internacional de obras audiovisuales,
concretamente a través de su subtitulacion, doblaje y audio-descripcidn, se alienta a grupos de distribuidores a estrenar peliculas
no nacionales. Plazo: 04/06/2019

Distribucién automatica: para los distribuidores que permite generar un fondo potencial, proporcional al nimero de entradas
vendidas en el ejercicio anterior para peliculas europeas recientes no nacionales. Plazo: 05/09/2019

Desarrollo de contenido audiovisual - SLATE FUNDING: para productoras audiovisuales destinada al desarrollo de 3 a 5 proyectos
(ficcién, documental creativo y animacién) con potencial internacional para cine, televisidn o plataformas digitales. Plazo:
actualmente cerrada.

Desarrollo de videojuegos: para productoras de videojuegos destinada al desarrollo de un prototipo de videojuego narrativo con
potencial para circular tanto dentro como fuera de la Unién Europea. Plazo: Actualmente cerrada.

Acceso a mercados: convocatoria para organizaciones que propongan eventos anuales, herramientas y actividades disefiadas
para facilitar el acceso a mercados a profesionales audiovisuales europeos y que promueven obras audiovisuales europeas. Plazo:
Actualmente cerrada.

Agentes de ventas internacionales: para agentes de ventas que generen subvenciones basadas en su actuacion en la venta de
peliculas europeas no nacionales en un periodo determinado. Plazo: Actualmente cerrada.

Educacién cinematografica: para facilitar las actividades que promuevan la alfabetizacidn cinematografica y que aumenten el
conocimiento asi como el interés de las audiencias en las obras audiovisuales europeas, en particular entre el publico joven. Plazo:
Actualmente cerrada.




En EI émbito nacional: [

OFICINA MEDIA ESPANA * Fondos de coproduccion internacional: para organizaciones que ayudan a socios de coproducciones europeas e internacionales

(De Creative Europe Media) a encontrar o facilitarles el acceso a fondos de coproduccién internacional. Plazo: Actualmente cerrada.

* Redes de salas cinematograficas: para unared de cines que pretenda aumentar la programacién de peliculas europeas, con un

Internacionalizacién énfasis especial en los titulos europeos no nacionales. Plazo: Actualmente cerrada.

» Formacion: para entidades (empresas privadas, organizaciones sin animo de lucro, asociaciones, fundaciones,
municipios/ayuntamientos) que promuevan la adquisicion y la mejora de habilidades por parte de los profesionales del sector
audiovisual, incluyendo storytelling, desarrollo de redes y audiencias, nuevos modelos de negocio y uso de tecnologias digitales.
Plazo: Actualmente cerrada.

Las companias que estén en Andalucia, Catalufa y Pais Vasco el deber de contactar con las oficinas MEDIA de estos territorios:
Europa Creativa MEDIA - Andalucia, Europa Creativa MEDIA - Catalufia, Europa Creativa MEDIA - Euskadi.
https://www.oficinamediaespana.eu/noticias/item/699-convocatorias-lineas-de-ayudas-abiertas

COFIDES COFIDES (Compaiiia Espafiola de Financiacién del Desarrollo)

Financia con sus recursos propios proyectos de inversidn privados y viables que se lleven a cabo en paises emergentes o en
Financiacién para la desarrollo en los que exista interés espafiol. Ademas, como entidad gestora de los fondos estatales FIEX y FONPYME, COFIDES
Internacionalizacion y el Desarrollo puede financiar proyectos de inversién en cualquier pais del mundo. La capacidad de intervencidn global de COFIDES es de cerca de
2.500 millones de euros. Desde su creacién, COFIDES ha aprobado mds de 900 proyectos en cerca de 90 paises mediante préstamos
y participaciones de capital. En ellos ha comprometido mas de 3.000 millones de euros para una inversién cercana a los 35.000
millones de euros

www.cofides.es

Ministerio de Cultura y Deporte Ayudas para la accién y la promocién cultural.

Para proyectos de salvaguarda del Patrimonio Cultural Inmaterial y para financiar proyectos arqueoldgicos en el exterior. Fomentar
Conservacion del patrimonio cultural actividades que contribuyan a generar contenidos culturales y a la modernizacién y profesionalizacién del sector cultural espafiol.
Beneficiarias: personas juridicas sin animo de lucro.

Plazo: pendiente convocatoria para 2019.
http://www.culturaydeporte.gob.es/servicios-al-ciudadano-mecd/catalogo/cultura/becas-ayudas-y-subvenciones/ayudas-y-
subvenciones/industrias/accion-promocion-cultural.html




En EI émbito nacional: [

Grupo Santander. Becas Iberoamérica Santander Grado, Espafia 2019

Santander Universidades. programa impulsado por el Grupo Santander con el que se pretende reforzar la movilidad e intercambio de estudiantes entre
universidades iberoamericanas. 933 becas de movilidad de 3.000 € o el importe equivalente en ddlares estadounidenses o en la
Formacion moneda local del pais en el que se otorgan las Becas.

Beneficiarias: estudiantes de grado de universidades espafiolas definidas en cada convocatoria como participes en el Programa y
que se hayan adherido a las bases del programa

Plazo: 30/04/2019

https://www.becas-santander.com/program/becas-santander-iberoamerica-grado-espana

Grupo Santander. Becas Santander Iberoamérica Investigacién Espana.

Santander Universidades. Programa impulsado por el Grupo Santander con el que se pretende reforzar la movilidad e intercambio de profesores e
investigadores entre universidades iberoamericanas a través de 101 becas de Becas de movilidad para desarrollo de proyectos de

Formacion investigacidon con un importe de 5.000€

Beneficiarias: Investigadores, profesores, estudiantes de universidades espafiolas definidas en cada convocatoria como participes
en el Programa y que se hayan adherido a las bases del programa

Plazo: 30/04/2019

https://www.becas-santander.com/program/becas-santander-iberoamerica-investigacion-espana

La Fundacién Carolina Becas de La Fundacién Carolina

Para el curso académico 2019-2020 la actividad formativa de la FC se articula a través de las siguientes modalidades: posgrado,
Formacion programa de doctorado y estancias cortas postdoctorales, programa de movilidad de profesores , programas de becas y estudios
institucionales, con un total de 735 becas. Pretende contribuir, desde la cooperacién en educacién superior a lograr los objetivos de
desarrollo sostenible (ODS) y la Agenda 2030.

Beneficiarias: personas fisicas

Plazos: La convocatoria de becas de posgrado ha finalizado. Abierta hasta el 05/04/2019 para el resto de modalidades.
http://gestion.fundacioncarolina.es/programas




En EI émbito nacional: [

FUNDACION BBVA Becas Leonardo a Investigadores y Creadores Culturales 2019

Destinadas a apoyar directamente el trabajo de investigadores y creadores culturales de entre 30 y 45 afios que, encontrandose en
Formacion estadios intermedios de su carrera, desarrollen un proyecto marcadamente personal e innovador en el correspondiente dmbito de
especializacidn o actividad en dreas como: Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, Ingenierias y Arquitectura,
Comunicacién y Ciencias de la Informacién, Humanidades (Filosofia, Filologia, Literatura, Lingtiistica, Historia, Estéticay Musicologia)
Artes Plasticas y Arte Digital, Musica (composicién, direccidn e interpretacién) y Opera, Creacidn Literaria y Artes Escénicas, etc.
Beneficiarias: investigadores y creadores culturales de entre 30 y 45 afios

Plazo: 15/03/2019

https://www.redleonardo.es/becas/becas-leonardo-investigadores-creadores-culturales-2019/

OBRA SOCIAL LA CAIXA Becas de posgrado de la Obra Social "la Caixa" 2019

Convocatoria anual. 218 becas para estudiar en centros superiores de Espafia, Portugal, el resto de Europa, América del Norte y la
Formacién zona de Asia-Pacifico.

Beneficiarias: personas que quieran ampliar su formacidn realizando estudios de posgrado

Plazo: depende de la beca

https://obrasociallacaixa.org/es/investigacion-y-becas/programa-de-becas-de-posgrado/en-un-vistazo

ET GETILT WAV TERCI RGBT ETd ] KoMl Beca de Investigacion en Nueva York - ARQUIA

ERCEIWAYE TS TENSN TS [ERVE S SREL B Para la realizacidn de un proyecto innovador o de investigacion en el ambito de la Arquitectura en la ciudad de Nueva York, que
Fernando. contribuya a hacer de la Real Academia una plataforma y laboratorio de experimentacién internacional de la arquitectura espafiola.
La beca pretende impulsar la realizacién de proyectos de investigacién en el ambito de la Arquitectura proporcionando

Formacion oportunidades para su creacién, desarrollo y comunicacién, ofreciendo a los candidatos las condiciones y facilitando los medios para
su desarrollo como apoyo a sus esfuerzos y a su iniciativa. Asi mismo, el programa fomenta la movilidad internacional,
entendiéndola como un factor enriquecedor del desarrollo personal.

Beneficiarias: personas tituladas como arquitectos superiores en cualquiera de las Escuelas Técnicas Superiores de Arquitectura del
Estado espafiol, arquitectos extranjeros con permiso de residencia y titulo obtenido en Espafia y arquitectos con titulo obtenido
fuera del pais y homologado en Espafia.

Plazo: del 02/01/2019 al 01/04/2019

http://fundacion.arquia.es/es/concursos/otrosconcursos/investigacion/Convocatoria?anyo=2019




En el ambito nacional:

Agencia Espaiola de Cooperacion
Internacional para el Desarrollo
(AECID)

Ministerio de Asuntos Exteriores,
Unidn Europea y Cooperacion

Formacion

Ministerio de Educacion, Cultura y
Deporte

Formacion

ICEX
Ministerio de Industria, Comercio y
turismo

Formacion

Becas MAEC-AECID de Arte, Educacion, Ciencia y Cultura

Fomento de la cultura, el arte, la ciencia y la educacién como medio de proyeccidén internacional de Espafia en el exterior, asi como
para reforzar la relevancia de estas areas como herramientas fundamentales para el desarrollo. La Real Academia de Espafia en
Roma (RAER), la Real Academia Espaiiola (RAE), el Colegio de Europa y la Escuela Superior de Musica Reina Sofia (ESMRS) son las
instituciones junto a las que la AECID lleva a cabo esta convocatoria.

Beneficiarias: Ciudadanas y ciudadanos espafioles y extranjeros pueden presentarse a los diferentes programas de ayudas que
oferta esta convocatoria.

Plazo: del 18/03/19 al 13/05/19 — dependiendo de la convocatoria.
http://www.aecid.es/ES/Paginas/Sala%20de%20Prensa/Noticias/2019/2019 _03/13_becas.aspx

Becas FormARTE 2019 dependientes del MECD

Para la formacidén y especializacidn en actividades y materias de la competencia de instituciones culturales dependientes del
Ministerio de Educacidn, Cultura y Deporte. Las becas FormARTE se convocan anualmente con el objetivo de contribuir a la
formacién de especialistas con materias artisticas, biblioteconomia y documentacién, archivos, conservacion y restauracion,
museologia y gestion cultural.

Beneficiarias: titulados universitarios para que desarrollen actividades tedrico-practicas en las instituciones culturales

Plazo: pendiente convocatoria para 2019.
http://www.culturaydeporte.gob.es/cultura-mecd/areas-cultura/cooperacion/sc/becas-ayudas-subvenciones/becas-formarte.html#dc

Becas de Internacionalizacion Empresarial de ICEX 2021

Su finalidad es la formacidn de jévenes profesionales especializados en internacionalizacién empresarial, mds concretamente, en
ayudar a las empresas espafolas a implantarse en el extranjero, aumentar sus exportaciones, atraer inversiones extranjeras y
proyectar adecuadamente la imagen de Espafia y de sus empresas en el exterior. La finalidad ultima serd la de la insercidén laboral de
los becarios. Hay un apartado para Proyectos Tecnoldgicos ,Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TICs). La cuantia del
programa es de 11.847.275 € — 285 becas como maximo.

Beneficiarias: personas nacidas a partir del 1 de enero de 1991.con titulacidn universitaria superior de caracter oficial:
Licenciatura/Ingenieria Superior/Arquitectura/Grado, de 240 créditos como minimo

Plazo: del 01/04/2019 al 06/05/2019
https://www.icex.es/icex/es/navegacion-principal/todos-nuestros-servicios/formacion/becas/nuestras-becas/becas-
activas/BEC2019815337.htmI2utm_source=banner-interno&utm_medium=icex-es&utm_content=960-300&utm_campaign=960-300




Por Comunidades: T

ANDALUCIA Ayudas para la Transformacion Digital de la pyme

JUNTA DE ANADALUCIA Estas ayudas estan incluidas en el programa de incentivos para el Desarrollo Industrial, la Mejora de la Competitividad, la

VL LA E W (R M ETA (T RALET (o IR B Transformacion Digital y la Creacién de Empleo. Se subvencionan: costes de servicios de consultoria, equipos informaticos o de

Andalucia infraestructura de tecnologias de informacién y comunicacion (TIC), licencias de software (a excepcion de las de sistemas operativos
o de aplicaciones de ofimatica), y costes de servicios en la nube, siempre que no se trate de gastos recurrentes o periddicos.

Incentivo I+D, TIC Presupuesto minimo de 6.000¢€ y la subvencién podrd alcanzar hasta el 50% del presupuesto del proyecto, con un maximo de
75.000¢.

Beneficiarias: para asociaciones, Pymes de algunos sectores de actividad indicados en la Orden, como las relacionadas con
publicidad, informacién y comunicaciones

Plazo: del 17/07/2017 al 30/09/2020
https://www.juntadeandalucia.es/servicios/procedimientos/detalle/10791/datos-basicos.html
https://www.juntadeandalucia.es/boja/2017/108/3

ANDALUCIA Programa de fomento de la I+D Internacional

JUNTA DE ANDALUCIA Proyectos de [+D+i de cardcter internacional, Proyectos de Asesoramiento a la presentacion de proyectos de [+D+i a convocatorias

Agencia de Innovacién y Desarrollo de internacionales y Proyectos de Lanzamiento Internacional Empresa Innovadora.

Andalucia Beneficiarias: Empresas, Asociaciones y organizaciones.
Plazo: del 17/07/2017 al 30/09/2020

Fomento de la I+D Internacional https://www.juntadeandalucia.es/servicios/procedimientos/detalle/10793/datos-basicos.html

ANDALUCIA Programa Minerva

JUNTA DE ANDALUCIA y VODAFONE Programa de emprendimiento, promovido por la Junta de Andalucia y Vodafone, que impulsa proyectos empresariales del sector
tecnoldgico en la regién andaluza

Emprendimiento Beneficiaras: personas y Pymes

Plazo: Cerrado el proceso de seleccién
https://www.programaminerva.es/

Amet.ié' -Q,N E M




Por Comunidades: T

ARAGON Ayudas complementarias para la organizacion de movilidades de alumnado de Educacién Superior del Programa Erasmus+ que

Gobierno de Aragoén. Planificacién y cursen ensefianzas superiores de Conservacién y Restauracién de Bienes Culturales, de Disefio y de Musica; ciclos formativos de

Formacion Profesional grado superior de Artes Plasticas y Disefio y ciclos formativos de grado superior de ensefianzas Deportivas, durante el curso
2018/2019. Partida 10.500 €.

Formacién Beneficiarias: los centros docentes publicos de la Comunidad Auténoma de Aragén

Plazo: 25/03/19
http://www.boa.aragon.es/cgi-bin/EBOA/BRSCGI?CMD=VEROBJ&MLKOB=1063410023535

ARAGON Ayudas para la produccién audiovisual, afio 2019
Diputacién Provincial de Zaragoza Total de la partida 238.000 €.

* Modalidad A: 2 ayudas de 9.000 €/proyecto completo relativo a la produccién audiovisual de cortometrajes de ficcién o
Fomento produccion audiovisual documentales de hasta 30 minutos.

* Modalidad B: 4 ayudas de 15.000 €/proyecto para la realizacién de documentales y largometrajes de ficcion de mds de 50 minutos
cuyo presupuesto no supere |os 150.000 €.

* Modalidad C: realizacidn de largometrajes de ficcién y de documentales de mdas de 50 minutos cuyo presupuesto sea mayor de
150.000 €. En esta modalidad se establecen 4 ayudas de 40.000 €/proyecto.

Beneficiarias: Empresas o auténomos del sector audiovisual de Aragdn.

Plazo: 12/04/2019

http://cultura.dpz.es/recomendaciones/convocatorias-y-premios/copy of convocatorias-de-ayudas-becas-y-

premios/Ayudas%20a%20la%20produccion?20audiovisual%202019
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Por Comunidades:

ASTURIAS
Gobierno del Principado de Asturias
IDEPA

Innovacién y compra de activos

ASTURIAS
Gobierno del Principado de Asturias
IDEPA

Innovacion y compra de activos

ASTURIAS
Gobierno del Principado de Asturias
IDEPA

Innovacion y compra de activos

Ametic

Proyectos para proyectos de inversiéon empresarial

Subvenciones a fondo perdido para la realizacién de proyectos de inversién empresarial que se lleven a cabo dentro del ambito
territorial de la comunidad auténoma del Principado de Asturias. Importe subvencionable igual o superior a 500.000 € e inferior a
100 millones €. Presupuesto de la partida: 3 millones de euros.

Beneficiarias: Auténomos, PYMES y grandes empresas (excluidas las comunidades de bienes).

Plazo: del 27/03/2019 al 13/09/2019
https://sede.asturias.es/portal/site/Asturias/menuitem.46a76b28f520ecaafi8e9odbbb30oaoao/?vgnextoid=eccofe3f6fd4fo1o0VgnvVCM1
00000b0030a0aRCRD&i18n.http.lang=es&vgnextfmt=ayudas

Apoyo a la iniciativa empresarial de las PYMES

Obtener ayudas destinadas a proyectos o actuaciones de PYMES, en particular emprendedores, en concurrencia competitiva y que
rednan los requisitos y condiciones establecidos en las bases reguladoras. El proyecto debera tener un importe subvencionable igual
0 superior a 30.000 € e inferior a 500.000 €. Un presupuesto de 1 millén de euros. Contempla diversos programas destinados a
favorecer la creacién y consolidacidon de nuevas empresas, proyectos o actuaciones que incluyan la adquisicién de activos materiales,
inmateriales y, en su caso, el circulante necesario para la puesta en marcha de la actuacidn. Los gastos subvencionables son los
relativos a activos materiales (terrenos, edificios, instalaciones, maquinaria y resto de equipos) e inmateriales (concesiones
administrativas, propiedad industrial, aplicaciones informdticas, adquisicién de derechos de patentes, licencias o conocimientos
técnicos, entre otros).

Beneficiarias: Auténomos y PYMES (EXCLUIDAS comunidades de bienes)

Plazo: del 27/03/2019 al 06/09/2019
https://sede.asturias.es/portal/site/Asturias/menuitem.46a76b28f520ecaaf18e9odbbb30aoao/?vgnextoid=96dcecf8ef64d410VgnVC
M10000098030a0aRCRD&i18n.http.lang=es

Programa de Proyectos de Empresas Tractoras de Especial Interés

Subvenciones destinadas a favorecer la inversién productiva, asi como el mantenimiento del empleo estable ligado a proyectos de
empresas de cardcter tractor afincadas en el Principado. En esta convocatoria serdn subvencionables activos materiales e
inmateriales, asi como los costes de personal contratado por cuenta ajena, y cuenta con una dotacién de 700.000 €

Beneficiarias: empresas tractoras o diversificadoras del tejido industrial, con personalidad juridica propia.

Plazo: del 27/03/2019 al 18/09/2019
https://sede.asturias.es/portal/site/Asturias/menuitem.1003733838db7342ebc4e191100000f7/2vgnextoid=d7d79d16b61eeo10VgnVCM
1000000100007fRCRD&fecha=26/03/2019&refArticulo=2019-02948&i18n.http.lang=es




Por Comunidades:

|
CANTABRIA Subvenciones a otorgar a los Municipios para la realizacién de actividades europeas por los Puntos de Informacién Europeos en
Gobierno de Cantabria 2019.
Consejeria de Economia, Hacienda y Beneficiarias: Municipios de la Comunidad Auténoma de Cantabria que cuentan con un Punto de Informacién Europeo y que queden
Empleo fuera del drea de accién de los cinco Grupos de Accidn Local existentes en la Region (Asociaciones sin animo de lucro seleccionadas

para la gestion del programa Leader).
Plazo: del 25/03/2019 al 12/04/2019

ametic QNEM




Por Comunidades:

CASTILLA-LEON
Consejeria de Cultura y Turismo

Patrimonio cultural

CASTILLA-LEON
Consejeria de Economia y Hacienda

Innovacién tecnolégica I+D. TIC

CASTILLA-LEON
Consejeria de Economia y Hacienda

Innovacion tecnolégica 1+D. TIC

Ametic

Subvenciones para mejora del patrimonio cultural, afio 2019
Para financiar actuaciones en bienes inmuebles integrantes del Patrimonio Cultural de Castilla y Leén con dos modalidades:
* Para particulares: Obras de conservacion; Obras de restauracién. 70% del total de los gastos subvencionables, con el limite
de 30.000 euros por beneficiario.
* Para Entidades Locales: Obras de conservacion; Obras de restauracién; Obras de recuperacion de dreas o elementos
urbanos; Redaccidn de Plan Especial
Beneficiarias: Personas fisicas, Personas juridicas privadas sin fines de lucro y Entidades Locales de Castilla y Ledn que tengan una
poblacidn inferior a 20.000 habitantes
Plazo: del 21 /03/2019 al 22/04/2019
https://patrimoniocultural.jcyl.es/web/jcyl/PatrimonioCultural/es/Plantilla100/1284557493189/ / /

Transferencia de conocimiento a pymes, 2019

Subvenciones destinadas a financiar proyectos de transferencia de conocimiento de organismos de investigacién a pymes,
cofinanciadas por el fondo europeo de desarrollo regional (FEDER). Proyectos que estén incluidos en las prioridades tematicas y/o
los ambitos de aplicacidn, definidos en la Estrategia Regional de Investigacién e Innovacién para una Especializacidn Inteligente
(RIS3) de Castilla y Ledn 2014-2020. Importe total de la convocatoria para la anualidad del 2019 es de 2.000.000 €. Subvencidn
maxima de 100.000 € por cada servicio de trasferencia.

Beneficiarias: PYMES

Plazo: del 14/03/2019 al dia de la publicacién de la Convocatoria que la sustituya o la publicacién del cierre de la misma
https://www.tramitacastillayleon.jcyl.es/web/jcyl/AdministracionElectronica/es/PlantillatooDetalle/1251181054765/enlaces/128 485675
6788/Propuesta

Fomento de la innovacién en el ambito tecnolégico a pymes.

Subvenciones para financiar proyectos empresariales dirigidos a fomentar la innovacién en el ambito tecnoldgico de las pymes,
cofinanciadas por el fondo europeo de desarrollo regional (FEDER) Se consideran proyectos subvencionables la prestacion de
servicios avanzados de asesoramiento y asistencia técnica. El porcentaje de ayuda serd de hasta un 75% en funcién de la ubicacién del
centro de trabajo. Importe total de la convocatoria 1.600.000¢.

Beneficiarias: autdnomos y PYMES

Plazo: del 14/12/2018 al dia de la publicacidn de la Convocatoria que la sustituya o la publicacién del cierre de la misma
https://www.tramitacastillayleon.jcyl.es/web/jcyl/AdministracionElectronica/es/PlantillatooDetalle/1251181054765/enlaces/128 483894
3524/Propuesta




Por Comunidades:

CASTILLA LA MANCHA
Junta de Comunidades de Castilla-La
Mancha

Innovacién tecnolégica I+D. TIC

CASTILLA LA MANCHA
Junta de Comunidades de Castilla-La
Mancha

Innovacién tecnoldgica 1+D. TIC

Amet.ié -QN E M

Adelante digitalizacion - Linea de apoyo para la transformacion digital de las pymes (ECO)

Subvencionar la inversién en proyectos para impulsar el establecimiento de nuevos canales de venta de las pymes de la Regidn, para
posicionarlas estratégicamente en el mercado online o mejorar su posicionamiento, mediante la creacién o mejora de una tienda
online para vender productos o servicios por internet, o emprender un negocio digital. Cofinanciadas 80 % por el Fondo Europeo de
Desarrollo Regional (FEDER) . Partida: 800.000 €

Beneficiarias: Pymes, no artesanas

Plazo: del 17/01/2019 al 17/06/2019
https://www.jccm.es/tramitesygestiones/solicitud-de-subvencion-del-programa-adelante-digitalizacion-para-la

Soy digital - Programa asesoramiento a pymes para la transformacién digital.

Ayuda no dineraria para impulsar la digitalizacidn de las pymes de Castilla la Mancha y dotarlas de estrategias, iniciativas y acciones
que les ayuden en esa transformacién.

Beneficiarias: PYMES que no tengan consideracién de microempresa.
Plazo: del 15/12/2018 al 17/06/2019
https://www.jccm.es/tramitesygestiones/ayuda-no-dineraria-del-programa-de-asesoramiento-pymes-para-la-transformacion




Por Comunidades:

CATALUNA
Instituto Ramon Llull

Fomento artes plasticas y escénicas

CATALUNA
Instituto Ramon Llull

Fomento artes plasticas y escénicas

CATALUNA
Departamento de Cultura.
Instituto Catalan de las Empresas

Culturales

Fomento artes plasticas y escénicas

CATALUNA

Departamento de Cultura.
Instituto Catalan de las Empresas
Culturales

Innovacién tecnoldgica. TIC

Subvenciones para la traduccidon a otras lenguas de obras de literatura y pensamiento

Financiacién de la traduccién de obras originales en lengua catalana y aranesa que se corresponden con las modalidades de:
narrativa (adultos y L1J), poesia, teatro, novela grafica y pensamiento (no ficciéon y humanidades).

Beneficiarias: editoriales, persones fisicas empresarias o personas juridicas, publicas o privadas, espafiolas o extranjeras.
Plazo: 3 convocatorias hasta: 30/04/2019, 26/06/2019 y 31/10/2019.
https://www.llull.cat/espanyol/subvencions/traduccio_literatura intro.cfm

Subvenciones para la publicacién en el exterior de obras ilustradas de literatura infantil y juvenil

Financiacion de los gastos correspondientes a la remuneracién del ilustrador de obras ilustradas de literatura infantil y juvenil, con un
importe maximo de 1.500 € por solicitud.

Beneficiarias: personas fisicas empresarias o personas juridicas, publicas o privadas, espafolas o extranjeras.

Plazo: 3 convocatorias hasta: 30/04/2019, 26/06/2019 y 31/10/2019.
https://www.llull.cat/espanyol/subvencions/obres ilustrades _intro.cfm

Ayudas a proyectos culturales
Convocatoria para la concesidn de ayudas a proyectos culturales, en régimen de concurrencia no competitiva, en las modalidades de
aportaciones reintegrables y subvenciones. Con las siguientes tipologias:
e A proyectos Culturales de musica, editorial, artes escénicas, artes visuales y multimedia. Plazo: Del 19/02/2019 al 03/10/2019
* Aplanes de distribucidn de largometrajes cinematograficos. Plazo: del 20/02/2019 al 20/03/2019
e Afestivalesy ciclos musicales. Plazo: del 20/02/2019 al 12/03/2019
* Aproyectos del dmbito de los videojuegos. Plazo: del 26/03/2019 al 30/05/2019
e Aladistribucidn y explotacién de espectaculos. Plazo: del 20/02/2019 al 20/03/2019
Beneficiarias: Empresas privadas que sean personas fisicas o juridicas.
http://icec.gencat.cat/ca/serveis_tramits/subvencions_financament/

Subvenciones para las galerias de arte de Catalufia para la adquisicion o mejora de equipamiento tecnolégico.

Subvenciones, en régimen de concurrencia competitiva, para colaborar con las galerias de arte de Catalufia para la adquisicién o
mejora de equipamiento tecnoldgico.

Beneficiarias: Personas fisicas y juridicas, galerias de arte.

Plazo: del 05/03/2019 al 02/04/2019
https://dogc.gencat.cat/ca/pdogc_canals_interns/pdogc resultats fitxa/?action=fitxa&documentld=843062




Por Comunidades: T

CATALUNA
Departamento de Cultura.

Subvenciones para proyectos que articulen los sectores profesionales en el ambito de las letras catalanas.

Convocatoria en el ambito de las letras, para la concesidn de subvenciones, en régimen de concurrencia competitiva, para proyectos
(o} iTd] EXe WV T IEREN HITAELVERET T Ml que articulen los sectores profesionales en el ambito de las letras catalanas para el afio 2019, con un total de 427.000 €
Beneficiarias: Empresas editoriales, ya sean personas fisicas o juridicas

Fomento artes plasticas y escénicas Plazo: del 13/03/2019 al 28/03/2019
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Por Comunidades:

EXTREMADURA
JUNTA DE EXTREMADURA
Consejeria de Cultura e Igualdad

Fomento artes plasticas y escénicas

EXTREMADURA
JUNTA DE EXTREMADURA
Consejeria de Economia e
Infraestructuras

Innovacién tecnolégica I+D. TIC

Ayudas destinadas al funcionamiento de espacios escénicos de gestion privada para el afio 2019

Impulsar el desarrollo de las artes escénicas mediante la financiacion de gastos que se generen para la programacion, gestién y
actividades adicionales de las salas de gestidn privada, ya que este sector puede brindar nuevos espacios para la experimentacion, la
innovacién y el desarrollo del espiritu de empresa; porque facilita y potencia la movilidad de las obras, de los artistas y los
profesionales de la cultura y porque contribuye a su desarrollo tanto artistico como de sus competencias profesionales, al igual que
promueve la diversidad cultural y el didlogo intercultural. La cantidad maxima de la ayuda no podra superar los 100.000 €. Partida:
320.000 €

Beneficiarias: Cooperativa, Pyme, Auténomo/a que tengan la naturaleza de empresas privadas del sector de las artes escénicas o de
la musica.

Plazo: del 05/03/2019 al 25/03/2019
https://extremaduraempresarial.juntaex.es/web/guest/subvenciones?idContenido=9600001&redirect=/subvenciones

Ayudas LEADER

Ayudas bajo la metodologia leader, periodo de programacion de desarrollo rural 2014-2020. Corresponde a cada uno de los Grupos
de Accidn Local efectuar la convocatoria de las ayudas. Entre los sectores beneficiarios se encuentran la industria, comercio,
agroindustrias, servicios a la poblacién (culturales, deportivas, sociales, asistenciales y de proximidad), artesania y turismo, entre
otros. Se consideran proyectos subvencionables los de nueva creacidn, proyectos de ampliaciéon, modernizacién o mejoray
Proyectos de traslado.

Beneficiarias: personas fisicas o juridicas, asociaciones, entidades publicas o privadas.

Plazo: pendiente convocatoria para 2019.
https://extremaduraempresarial.juntaex.es/web/guest/subvenciones?idContenido=229601&redirect=/subvenciones




Por Comunidades:

GALICIA
Xunta de Galicia

Conservacion del patrimonio cultural

GALICIA
Xunta de Galicia

Conservacién del patrimonio cultural

GALICIA

Xunta de Galicia

Instituto Gallego de Promocion
Econémica (IGAPE)

Ayudas alal+D

GALICIA
Xunta de Galicia
Agencia Gallega de Innovacién

Ayudas alal+D

Ayudas destinadas a la colaboracién en la financiacién de actuaciones en materia de archivos.

Para la mejora de los archivos de Galicia, garantizando una custodia responsable y el acceso de los ciudadanos a los documentos.
Beneficiarias: universidades, entes localesy entidades privadas sin animo de lucro gallegas que cuenten con un local estable
destinado a archivo y custodien fondos documentales constitutivos del patrimonio documental de Galicia. Partida de 145.000 €y la
ayuda maxima por beneficiario que concederd la Consellerfa sera de 6.000 € por proyecto.

Plazo: del 19/02/2019 al 19/03/2019

https://www.xunta.gal/dog/Publicados/2019/20190218/AnuncioG0535-010219-0001_es.html

Subvenciones para la digitalizacion del patrimonio cultural de Galicia.

Digitalizacidn del patrimonio cultural de Galicia con la finalidad de preservacién y difusién a través de Galiciana-Patrimonio Digital de
Galicia, y si procede a su primera convocatoria para los afios 2018-2019, cofinanciada con el Fondo Europeo de Desarrollo Regional,
en el marco del programa operativo Feder Galicia 2014-2020.

Beneficiarias: érganos estatutarios, entidades locales, universidades publicas , academias, entidades privadas sin fines lucrativos
que posean bienes del patrimonio cultural de Galicia.

Plazo: pendiente convocatoria para 2019.

https://www.xunta.gal/dog/Publicados/2018/20180718/AnuncioG0177-100718-0001_gl.html

Galicia Rural Emprende

Destinadas a la creacidn de empresas para actividades no agricolas en zonas rurales. Pretende impulsar sectores como automocion,
textil, aerondutico, quimico, medioambiental, TIC, audiovisual, piedra natural e industrias creativas. El importe de las ayudas por
cada beneficiario se situard entre los 20.000 y los 70.000 €.

Beneficiarias: agricultores que diversifiquen sus actividades o por microempresas y pequefias empresas de nueva creacion.

Plazo: 04/03/2019

http://www.igape.es/es/base-xeral-de-axudas/ficha/IGAP354

Programa Principia 2019

10.000 € para la contratacién de personal, por un periodo minimo de un afo, para realizar actividades de 1+D+i, con el fin de
favorecer su carrera profesional, asi como estimular la demanda en el sector publico y privado de personal suficientemente
cualificado para el desarrollo de dichas actividades. Presupuesto total: 1.100.000 €

Beneficiarias: Empresas y Organismos de investigacién (Universidades, fundaciones, centros tecnoldgicos publicos o privados...)
Plazo: del 12/01/2019 al 11/04/2019

http://gain.xunta.gal/artigos/366/programa+principia+2019




Por Comunidades:

GALICIA
Organismo: Xunta de Galicia
Agencia Gallega de Innovacién

Ayudas a la1+D

GALICIA
AGADIC (Agencia Gallega de las
Industrias Culturales)

Fomento de las artes plasticas y
escénicas

GALICIA
AGADIC (Agencia Gallega de las
Industrias Culturales)

Fomento de las artes plasticas y
escénicas

GALICIA
AGADIC (Agencia Gallega de las
Industrias Culturales)

Internacionalizacion

Ametic

InnovaPEME 2019.

Ayudas para la mejora de la capacidad de innovacidn de las empresas de Galicia. Financiacidn de las actividades integradas en planes
de innovacidn que les permitan el fortalecimiento en aquellas dreas que sean relevantes para la sistematizacién e
internacionalizacion de los procesos de innovacidn de la empresa, y estén alineadas con las prioridades establecidas en la RIS3 de
Galicia. 50% de los costes de implementacion del plan de innovacién de la empresa (Ayudas entre 40.000€ y 100.000€) - Presupuesto
total: 2.800.000 €

Beneficiarias: microempresas y pymes.

Plazo: 9 de abril 2019

http://gain.xunta.gal/artigos/379/InnovaPEME2019I

Subvenciones de creaciéon audiovisual para el desarrollo y promocion del talento audiovisual gallego

Para el fomento a la creacién de obras audiovisuales con decidida vocacion artistica y cultural y, en concreto, la escritura de guiones
y la realizacién de cortometrajes a cargo de creadores individuales o la realizacién de largometrajes a cargo de empresas individuales
o productoras para 2019 en régimen de concurrencia competitiva. 5 modalidades de subvencidn.

Beneficiarias: personas fisicas; personas juridicas

Plazo: 19/02/2019

https://www.xunta.gal/dog/Publicados/2019/20190118/AnuncioG1097-261218-0001_es.html

Subvenciones para la promocién y difusion de contenidos audiovisuales en festivales y muestras nacionales e internacionales.
Para la promocién y difusién del audiovisual gallego en festivales y muestras nacionales e internacionales, en régimen de
competencia no competitiva. El importe global maximo para financiar esta convocatoria es de 40.000¢

Beneficiarias: personas fisicas y juridicas, dedicadas profesionalmente a actividades de creacién y produccién en el campo
audiovisual gallego

Plazo: Para eventos ya realizados, hasta el 25/04/2019. Para los que se realicen después del 25 de marzo, el plazo serd de un mes a
partir de la comunicacién oficial de la seleccién de la obra realizada por el festival y, en cualquier caso, no podra exceder el 15/11/2019
https://www.xunta.gal/dog/Publicados/2019/20190325/AnuncioG1097-110319-0004_gl.html

Subvenciones para la asistencia a mercados y foros internacionales de contenidos audiovisuales.

Subvenciones, en régimen de concurrencia no competitiva, para asistencia a mercados y foros internacionales de contenidos
audiovisuales. El importe global maximo para la financiacién de la presente convocatoria sera de 50.000 €

Plazo: del 26/03/2019 hasta acabar crédito o maximo hasta el 1/11/2019
https://www.xunta.gal/dog/Publicados/2019/20190325/AnuncioG1097-110319-0003_es.html




Por Comunidades:

ISLAS BALEARES

Consejeria de Cultura, Participacion y
Deportes

Instituto de Estudios Baleares (IEB)

Internacionalizacion

ISLAS BALEARES

Consejeria de Cultura, Participacion y
Deportes

Instituto de Estudios Baleares (IEB)

Internacionalizacion

ISLAS BALEARES

Consejeria de Cultura, Participacion y
Deportes

Instituto de Estudios Baleares (IEB)

Fomento de las artes plasticas y
escénicas

Subvenciones para apoyar la proyeccion exterior de la edicién y promocién de la literatura, el pensamiento, cédmic y la ilustracién.
Presupuesto total: 300.000 € para 2019 para fomentar el intercambio y la relacién cultural entre Mallorca, Menorca, Ibiza y
Formenteray entre las Islas Baleares y el exterior: Apoyo a la movilidad, Apoyo a la edicién de proyectos editoriales, Apoyo a
actividades de promocidn exterior. Cuantia maxima de 20.000 euros por solicitante.

Beneficiarias: Empresas editoriales, creadores e investigadores o los agentes culturales, personas dadas de alta en edicién editorial.
Plazo: 15/10/2019

http://www.iebalearics.org/es/subvenciones/literatura-comic-e-ilustracion/

Subvenciones para apoyar la proyeccion exterior de la musica y los musicos, intérpretes y compositores de las Islas Baleares
Cubre los gastos de desplazamiento de personas y carga por tierra, mary aire, y alojamiento, manutencidn y acreditacidn, hasta los
maximos especificados. Crédito para 2019: 300.000 €. Cuantia maxima de 25.000¢ por solicitante

Beneficiarias: Personas fisicas y juridicas que se desplacen, o su representante, independientemente de su residencia fiscal, y
aquellas que estén dadas de alta en una actividad relacionada con la interpretacidon y composicién musical.

Plazo: 15/10/2019

http://www.iebalearics.org/es/subvenciones/musica/

Subvenciones para la edicién de libros y publicaciones.

Apoyar la edicién de libros en régimen de coedicién y la edicidn de publicaciones que difunden los estudios relacionados con la
culturay la historia de la democracia en las Islas Baleares. Crédito para 2019: 110.000 €. Cuantia entre el 80% y el 50%, con un limite de
15.000 € por solicitante y de 5.000 euros por titulo

Beneficiarias: Empresas editoriales, que con residencia fiscal fuera de nuestra comunidad trabajen con autores de las Islas Baleares,
siempre que tengan como objeto social la produccién y edicién de libros y las personas fisicas que estén dadas de alta de actividad
econdmica y que estén relacionados con la edicién editorial.

Plazo: 15/05/2019

http://www.caib.es/eboibfront/ca/2019/10945/618990/resolucio-de-la-presidenta-de-l-institut-d-estudis




Por Comunidades:

LA RIOJA
Agencia de Desarrollo Econémico

Innovacion tecnolégica 1+D. TIC

LA RIOJA
Agencia de Desarrollo Econémico

Innovacion tecnolégica 1+D. TIC

LA RIOJA
Agencia de Desarrollo Econémico

Emprendimiento

LA RIOJA

Consejeria de Presidencia, Relaciones

Institucionales y Accién Exterior

Fomento artes plasticas y escénicas

Subvenciones destinadas a la promocién de la innovacién empresarial -Programa Cheque de Innovacion

Diferentes cheques: planes estratégicos, asistencia para |+D+i, proyectos de 1+D, gestién... Importe de la partida: 1.000.000 €.
Beneficiarias: Empresas, personas fisicas o juridicas, Pymes.

Plazo: 16/12/2019

http://www.ader.es/ayudas/ayudas-por-areas/innovacion/che-cheques-de-innovacion/

Proyectos de 1+D

Realizacién de proyectos de investigacion y desarrollo 1+D y Proyectos de Innovacién Tecnoldgica en materia de procesos y
organizacion.

Beneficiarias: empresas y organizaciones publicas, semipublicas y privadas que presten servicios a las empresas, asi como las
agrupaciones empresariales situadas en la Comunidad Auténoma de La Rioja.

Plazo: 16/12/2019
http://www.ader.es/ayudas/ayudas-por-areas/i-d/idd-realizacion-de-proyectos-de-investigacion-y-desarrollo-i-d/

Ayudas para la Puesta en marcha y funcionamiento de empresas jévenes e innovadoras.

Subvenciones destinadas al fomento de la investigacion, desarrollo e innovacién (EJ), en régimen de concesidn directa, para el la
puesta en marcha y funcionamiento de empresas jévenes e Innovadoras. La inversién minima subvencionable sera de 30.000
€/proyecto.

Beneficiarias: Las pequefias empresas, jdvenes e innovadoras, no cotizadas, que estén registradas desde hace 5 afios como méaximo.
Plazo: 16/12/2019

http://www.ader.es/ayudas/ayudas-por-areas/i-d/ej-creacion-empresas-innovadoras/

Subvencioén para la realizacion de proyectos editoriales de prensa escrita en medios locales y comarcales.

Estas subvenciones tienen por objeto el fomento de proyectos editoriales de prensa escrita en medios locales y comarcales, con el
objetivo de fomentar la actividad de los sujetos de derecho privado, a través de publicaciones que contribuyen a la cohesién social y
la promocidn de la cultura riojana entre su ciudadania, considerada de utilidad publica.

Beneficiarias: Personas fisicas o juridicas, y entidades sin personalidad juridica, cuyas actividades consistan en la redacciény
elaboracion de editoriales en prensa escrita de informacion general,(periddicos, revistas o boletines) de ambito local y comarcal.
Plazo: 29/03/2019

https://www.larioja.org/oficina-electronica/es?web=000&proc=24499




Por Comunidades:

MADRID

Gobierno de la Comunidad de Madrid.
La Consejeria de Presidencia, Justicia y
Portavocia

Patrimonio Cultural y Arte

MADRID

Gobierno de la Comunidad de Madrid.
Direccion General de Promocion
Cultural

Fomento de las artes visuales

Ayudas para equipamiento, descripcion de fondos y restauraciéon de documentos en archivos de la Comunidad de Madrid-2019
Convocar ayudas a municipios de la Comunidad de Madrid en materia de archivos para las actuaciones de equipamiento de local de
archivo, descripcién de fondos documentales histdricos y restauracion de documentos. Partida: 150.000 euros

Beneficiarias: Municipios de la Comunidad de Madrid.

Plazo: 01/04/2019.

http://www.bocm.es/boletin/CM_Orden BOCM/2019/03/12/BOCM-20190312-18.PDF

Ayudas a la creacidn de artes visuales 2019
Subvenciones para creacidn y desarrollo de proyectos de artes visuales y de moda dotada con una partida de 310.000 para las
siguientes disciplinas: dibujo, pintura, grabado, fotografia, escultura, instalacién, videoinstalacién, performance, videoarte, arte
digital o bien un proyecto multidisciplinar, asi como la moda como disciplina creativa.
¢ Circuitos de Artes Plasticas: Ayudas a la produccién de obra de tema, técnica y materiales libres de un maximo de 10
artistas con 3.000€ por beca;
¢ Becas Residenciat2 becas de 2.500 € cada una para residencias en el extranjero con una duracién maxima de tres meses.
» Entidades culturales privadas: ayudas para la realizacién de actividades culturales de teatro, musica, danza, cinematografia
y moda como disciplina creativa, asi como publicaciones directamente relacionadas. Entre las actividades culturales se
incluyen festivales de cinematografia y sus actividades, programas de formacién de entidades directamente relacionadas
con las disciplinas anteriores, y ciclos de musica y festivales musicales. Creacién de artes visuales: apoyo a los artistas para
el desarrollo de proyectos de creacién en el dmbito de las artes visuales, con el fin de impulsar su actividad profesional y
contribuir a la proyeccidn y consolidacidn de sus carreras.
Beneficiarias: Personas fisicas, individualmente o, en casos de coautoria, como agrupacién o colectivo sin personalidad (con un
maximo de 5 miembros), que sean madrilefios o residentes en la Comunidad de Madrid y que no hayan obtenido ayuda en alguna de
las dos convocatorias inmediatamente anteriores.
Plazo: 25/02/19
http://www.comunidad.madrid/gobierno/transparencia/ayudas-convocatorias-artes-visuales




Por Comunidades:

MURCIA
Consejeria de Empleo, Universidades y
Empresa. Regién de Murcia

Innovacién tecnolégica I+D. TIC

MURCIA
Instituto de Fomento de la Region de
Murcia

Innovacion tecnolégica 1+D. TIC

MURCIA
Consejeria de Turismo y Cultura

Préstamos. Fomento artes plasticas y
escénicas

Ametic

Ayudas para actividades de 1+D

Dirigidas a los centros tecnoldgicos de la Regidn de Murcia destinadas para la realizacién de actividades de I+D-2019 con un
presupuesto maximo elegible sera de 150.000 euros y el minimo de 50.000 euros. Total de la convocatoria: 3.700.000,00 €
Beneficiarias: Centros Tecnoldgicos.

Plazo: 01/03/2019

https://www.carm.es/web/pagina?lDCONTENIDO=2527&IDTIPO=240&RASTRO=c215$m1240

Cheques de Innovacién

Incentivar a PYMES, cuya actividad objeto del proyecto se localice en la Regidn de Murcia, para la contratacion de servicios
avanzados de asesoramiento y asistencia técnica en el ambito de la innovacidn. Se subvenciona el 60% del coste maximo
subvencionable, el cual no puede superar los 12.000 euros.

Beneficiarias: PYMES

Plazo: del 22/01/2019 al 21/03/2019

http://www.institutofomentomurcia.es/web/portal/cheques-de-innovacion

Ayudas a la producciéon en materia de artes escénicas y musicales

Colaborar en los costes directos durante el proceso de produccion (salariales y de seguridad social), gastos de dietas, de
desplazamiento, asi como gastos derivados de la contratacidon de medios externos, el caché del equipo artistico y técnico del dia del
estreno y costes derivados de la escenografia, vestuario, musica, texto, comunicacién y publicidad, entre otros. Partida total de
75.000 €

Beneficiarias: Profesionales de las artes escénicas (teatro, teatro de calle, danza y circo)

Plazo: 27/03/2019

https://www.carm.es/web/pagina?l DCONTENIDO=2495&IDTIPO=240&RASTRO=c949$m21234,21266




Por Comunidades: T

NAVARRA Ayudas a centros tecnoldgicos y organismos de investigacion y difusién de conocimientos para la realizacién de proyectos de 1+D
Gobierno de Navarra Para impulsar la capacitacidn, consolidacidn, colaboracidn y coordinacién de los Centros tecnoldgicos y Organismos de investigacion
y difusién de conocimientos radicados en Navarra. Los proyectos deberan encuadrarse en uno o varios de los siguientes sectores
Innovacién tecnolégica I+D. TIC estratégicos identificados en la Estrategia de Especializacidn Inteligente (RIS3) de Navarra, incluido las ICC. La ayuda consistira en el
100% de los gastos subvencionables, siendo el importe maximo de ayuda por beneficiario de 1.000.000 euros (importe de la partida:
8.000.000 €)

Beneficiarias: Centros tecnolégicos y organismos de investigacidn y difusién de conocimientos radicados en Navarra, y entidades
coordinadoras.

Plazo de proyectos: Del 01/12/2018 al 31/03/2019. Convocatoria: cerrada.
http://www.navarra.es/home_es/Actualidad/BON/Boletines/2018/232/Anuncio-4/

NAVARRA Ayudas a proyectos de I+D convocatoria 2019. Fondos FEDER

Gobierno de Navarra Impulsar la generacidn, valorizacién y aplicacién del conocimiento cientifico y tecnoldgico para aportar mayor valor a las empresas
de Navarra; orientar la investigacion e innovacidn de los centros tecnoldgicos y universidades a los sectores econdmicos priorizados
Innovacién tecnoldgica I+D. TIC en la Estrategia, y potenciar la digitalizacion de la economia y la creacién de empresas innovadoras. La ayuda maxima por
beneficiario y modalidad de proyecto es de 200.000 euros. Se establece un maximo de subvencidn para los proyectos de
colaboracién entre empresas y de transferencia de conocimiento de 500.000 euros

Beneficiarias: empresas y organismos de investigacion y difusién de conocimientos con centro de trabajo en Navarray que
desarrollen las actividades de 1+D en dicho centro.

Plazo de proyectos: Del 21/01/2019 al 31/03/2019. Convocatoria: cerrada.
http://www.navarra.es/home_es/Actualidad/BON/Boletines/2018/232/Anuncio-3/

NAVARRA Ayudas a entidades de Navarra en el marco del programa Europa + cerca 2019

I [-ETa (o R SN LIS G N N EVET R Bl Ofrecer la oportunidad de disponer de un apoyo especifico para mejorar las propuestas que estén elaborando para su presentacién
Bruselas a convocatorias de ayudas en el marco de proyectos europeos y, de esa manera, aumentar el grado de éxito de dichas propuestas
presentadas por las empresas navarras, aumentando la atraccién de fondos europeos a la Comunidad Foral.

Internacionalizacion Beneficiarias: empresas que estén preparando la presentacién de un proyecto a una convocatoria europea a convocar en 2019 o
2020

Plazo: Del 22/01/2019 al 30/06/2019
http://www.navarra.es/home_es/Servicios/ficha/7880/Convocatoria-de-ayudas-a-entidades-de-Navarra-en-el-marco-del-programa-
Europa-cerca-2019




Por Comunidades:

NAVARRA
Gobierno de Navarra

Fomento de las artes plasticas y
escénicas

NAVARRA
Gobierno de Navarra

Fomento de las artes plasticas y
escénicas

NAVARRA
Gobierno de Navarra

Fomento de las artes plasticas y
escénicas

NAVARRA

Gobierno de Navarra

Consejeria de Cultura, Deporte y
Juventud

Fomento de las artes plasticas y
escénicas

ARTEM PRO 2019

Ayudas para proyectos de produccidn de artes escénicas y musicales en vivo en Navarra en 2019.

Beneficiarias: Personas fisicas, comunidades de bienes, cualquier otro tipo de unidad econdmica o patrimonio separado sin
personalidad juridica, sociedades mercantiles, o sociedades civiles con personalidad juridica que no adopten formas de sociedades
mercantiles.

Plazo: Del 14/01/2019 al 22/02/2019
http://www.navarra.es/home_es/Servicios/ficha/7867/Subvenciones-a-la-produccion-de-artes-escenicas-y-musicales-ARTEM-PRO-2019

Subvenciones a proyectos artisticos de artes escénicas y musicales 2019.

Deberdn desarrollarse en Navarra y tener un presupuesto superior a 50.000 € .Importe: 200.000 €

Beneficiarias: Asociaciones o fundaciones sin animo de lucro, en cuyos estatutos figure, entre sus fines y objetivos, la realizacién de
actividades relacionadas con las artes escénicas y musicales, en Navarra, y constituidas antes del 1 de enero de 2018.

Plazo: del 21/01/2019 al 01/03/2019
http://www.navarra.es/home_es/Servicios/ficha/7875/Subvenciones-a-proyectos-artisticos-de-artes-escenicas-y-musicales-2019-
(ARTEM-50k)

IDEIA. Subvenciones a entidades culturales para realizacion de proyectos de difusién cultural 2019

Para proyectos culturales realizados por entidades y asociaciones culturales que desarrollan de manera estable actividades de
difusién en el ambito de las competencias propias de la Direccién General de Cultura-Institucién Principe de Viana, del Gobierno de
Navarra, mediante conferencias, charlas, exposiciones, certdmenes, congresos, ciclos de cine y similares,

Plazo: Del 21/01/2019 al 01/03/2019
http://www.navarra.es/home_es/Servicios/ficha/7878/Subvenciones-a-entidades-culturales-para-realizacion-de-proyectos-de-
difusion-cultural-2019-(IDEIA)

Generazinema Festivales 2019

Ayudas para la organizacién de festivales y certamenes de cinematografia que se celebren en Navarra entre el 1 de noviembre de
2018 y el 31 de octubre de 2019. Deberan tener caracter y contenido cultural o artistico asi como haberse celebrado previamente al
menos dos ediciones. 30.000¢€

Beneficiarias: empresas y profesionales de cinematografia

Plazo: Del 15/03/2019 al 12/04/2019
http://www.navarra.es/fhome_es/Servicios/ficha/7951/Convocatoria-de-ayudas-a-empresas-y-profesionales-de-cinematografia-para-la-
organizacion-y-desarrollo-de-festivales-que-se-celebren-en-Navarra-Generazinema-Festivales-2019




Por Comunidades:

PAIS VASCO
Gobierno Vasco
Cultura y Politica Lingiiistica

Fomento de las artes plasticas y
escénicas

PAIS VASCO
Gobierno Vasco
Cultura y Politica Lingiiistica

Fomento de las artes plasticas y
escénicas

Subvenciones para el fomento y desarrollo de actividades en el area de las Artes Plasticas y Visuales - 2019
Subvenciones destinadas a la ejecucidn de actividades concretas en el drea de las artes pldsticas y visuales, a desarrollar durante el
afio 2019. Realizacién de proyectos en diferentes modalidades:

» Modalidad de CREACION-PRODUCCION: produccién de obra artistica e investigacién. 269.000 €.
http://www.euskadi.eus/gobierno-vasco/-fayuda_subvencion/2019/artes-plasticas-y-visuales-creacion-produccion/

» Modalidad de PROMOCION-DIFUSION: Organizacién y/o participacién en eventos o manifestaciones de arte
contempordneo que tengan caracter extraordinario en el programa o actividad de la entidad solicitante. 55.000 €
http://www.euskadi.eus/ayuda subvencion/2019/artes-plasticas-y-visuales-promocion-difusion/webo1-tramite/es/

* Modalidad de PUBLICACIONES: Realizacién de publicaciones en distintos soportes cuyo objeto sea la difusion del arte
contempordneo que se desarrolla en el Pais Vasco, asi como la promocidn de los artistas y su obra. 121.000 €
http://www.euskadi.eus/ayuda subvencion/2019/artes-plasticas-y-visuales-publicaciones/webo1-tramite/es/

Beneficiarias: personas fisicas y juridicas privadas
Plazo: del 05/03/2019 al 04/04/2019

Subvenciones a programas destinados al fomento de las Artes Escénicas - 2019
Subvenciones destinadas a la ejecucidn de actividades que se realicen durante el ejercicio 2019 para:
* Promocion: programas de promocion de la artes escénicas realizadas en colaboracidn entre las compafiias de las artes
escénicas y los espacios escénicos de titularidad pubica municipal de la CAV. 160.000 €.
Beneficiarias: Personas fisicas y personas juridicas privadas. Plazo: del 02/03/2019 al 01/04/2019
http://www.euskadi.eus/ayuda subvencion/2019/fomento-de-las-artes-escenicas-promocion/webo1-tramite/es/

* Exhibicién de las artes escénicas en la calle: teatro, danza y circo, programas realizados por compafiias vascas en espacios

publicos al aire libre. 150.000 €.
Beneficiarias: Ayuntamientos o sus Organismos Auténomos locales, Entidades Pulblicas empresariales locales y Sociedades
Mercantiles locales, cuyo capital social sea de titularidad publica. Plazo: 02/03/2019-29/03/2019
http://www.euskadi.eus/ayuda subvencion/2019/artes-escenicas-exhibicion-espectaculos-de-calle/webo1-tramite/es/

* Formacién permanente de profesionales: ayudas para la formacién permanente dirigidas a los profesionales de las artes

escénicas que se realicen durante el ejercicio 2019. 105.000 €.
Beneficiarias: Personas fisicas y personas juridicas privadas. Plazo: 02/03/2019 - 01/04/2019
http://www.euskadi.eus/ayuda subvencion/2019/artes-escenicas-formacion-especifica-teatro/webo1-tramite/es/




Por Comunidades: T

PAIS VASCO Subvenciones a la produccion teatral de caracter profesional:

Gobierno Vasco. Produccidn de teatro, danza y circo, de cardcter profesional que se realicen o se inicien durante el ejercicio 2019. Modalidades:

Cultura y Politica Lingiiistica * Producciones con circuito concertado: 200.000 euros se destinardn al drea teatral y 80.000 euros al drea de la danza
http://www.euskadi.eus/ayuda_subvencion/2019/teatro-producciones-con-circuito-concertado/webo1-a2kulsus/es/

Fomento de las artes plasticas y * Producciones Il y distribucién: Apoyo a la realizacién de producciones escénicasy a las labores de distribucién posteriores

escénicas al estreno de la produccidn. 210.000 euros se destinardn al drea teatral y 190.000 euros al drea de la danza.

http://www.euskadi.eus/ayuda subvencion/2019/producciones-ii-y-distribucion/webo1-az2kulsus/es/
¢ Producciones | y distribucidon: Apoyo a la realizacién de producciones escénicas y a las labores de distribucién posteriores
al estreno de la produccidn. 100.000 euros se destinardn al drea teatral y 100.000 euros al drea de la danza.
http://www.euskadi.eus/ayuda subvencion/2019/producciones-i-y-distribucion/webo1-a2kulsus/es/
Plazo: del 16/03/2019 al 15/04/2019

PAIS VASCO Subvenciones a la produccion editorial de caracter literario.

Gobierno Vasco Las subvenciones estan dirigidas cubrir parte de los costes editoriales de los planes de edicién anuales de obras literarias.
Cultura y Politica Lingiiistica Linea: Produccidn literaria en castellano (115.000 €) y Produccidn literaria en euskera (511.800 €)

Plazo: del 08/03/2019 al 15/04/2019

Fomento de las artes plasticas y http://www.euskadi.eus/ayuda_subvencion/2019/produccion_literaria_castellano/webo1-tramite/es/ y

escénicas http://www.euskadi.eus/ayuda subvencion/2019/produccion_literatura_euskera/webo1-tramite/es/

PAIS VASCO Subvenciones a proyectos de mediacién e innovacién cultural y social (BITARTEZ 2019)

Gobierno Vasco. Dirigidas a aquellos proyectos comprometidos con la investigacidn, la innovacion y la contemporaneidad artistica. Los proyectos
Cultura y Politica Lingiiistica deberan estar encuadrados en algun sector cultural o creativo (Artes visuales, Cine y Audiovisuales, Danza, Literatura, Musica,
Teatro, Circo, Magia, Bertsolarismo... ). Dotacién: 500.000 €. Importe maximo no podra ser superior a 40.000 € por proyecto.
Fomento de las artes plasticas y Plazo: del 07/03/2019 al 08/04/2019

escénicas http://www.euskadi.eus/ayuda subvencion/2019/bitartez/webo1-tramite/es/

PAIS VASCO Subvenciones a la produccién escénica: Actividad bienal (2019).

Gobierno Vasco Subvenciones a la produccion de las artes escénicas (teatro, danza, circo...) de caracter profesional que se realicen o se inicien
Cultura y Politica Lingiiistica durante el ejercicio 2019. Se destinardn: 464.000 euros al drea teatral y 116.000 euros al 4drea de la danza.

Beneficiarias: Personas fisicas y personas Juridicas Privadas.

Fomento de las artes plasticas y Plazo: del 16/03/2019 al 15/04/2019

escénicas http://www.euskadi.eus/ayuda subvencion/2019/actividad-bienal/webo1-a2kulsus/es/

Ametic




Por Comunidades:

PAIS VASCO
Organismo: Departamento de Cultura y
Politica Lingiiistica

Fomento de las artes plasticas y
escénicas

PAIS VASCO
Organismo: Departamento de Cultura 'y
Politica Lingiiistica

Innovacion tecnolégica 1+D. TIC

PAIS VASCO
Organismo: SPRI

Innovacién tecnolégica I+D. TIC

PAIS VASCO
Organismo: SPRI

Innovacion tecnolégica 1+D. TIC

Ametic

Convocatoria SORGUNE

Subvenciones destinadas a los proyectos de actividad de aquellos espacios culturales independientes que se desarrollen durante los
ejercicios 2019 y 2020. Dichos proyectos de actividad deberan estar encuadrados en algun sector cultural o creativo (Artes visuales,
Cine y Audiovisuales, Danza, Literatura, Musica, Teatro, Circo, Magia, Bertsolarismo...) Dotacidn: 560.000 €. El importe maximo
concedido a cada proyecto seleccionado no podra ser superior a 120.000 euros, ni, en ningun caso, al 70% del presupuesto de gastos.
Beneficiarias: Personas fisicas o juridicas

Plazo: 27/03/209

http://www.euskadi.eus/gobierno-vasco/-/ayuda subvencion/2019/sorgune/

KSI BERRITZAILE 2019 -Programa de innovacion de las ICC, industrias culturales y creativas

Ayudas con el objetivo de crear y desarrollar espacios de oportunidad para nuevos proyectos en tres ejes de actuacidn: 1- Innovacion
y transferencia tecnolégica, 2- Innovacién de modelo organizativo y de estructura empresarial 3- Gestién econémico - financiera.
Beneficiarias: empresas del ambito de las ICC Vascas.

Plazo: 03/05/2019

http://www.euskadi.eus/informacion/ksi-berritzaile-2019/webo1-az2kulind/es/

Ayudas destinadas a la Investigacién Colaborativa en dreas estratégicas. Fase | Elkartek 2019

Para el apoyo a la realizacion de Investigacidn Colaborativa, llevada a cabo por las Entidades de Investigacion, Desarrollo e
Innovacidn integradas en la Red Vasca de Ciencia, Tecnologia e Innovacién de Euskadi, en los ambitos de especializacién enmarcados
en el Plan de Ciencia, Tecnologia e Innovacidn Euskadi 2020.

Beneficiarias: RVCTI (Red Vasca de Ciencia y Tecnlologia)

Plazo: del 02/01/2019 al 28/02/2019

https://app3.spri.net/ayudaspri/paginas/ficha.aspx?idprograma=577

Programa de apoyo a la I+D Empresarial Hazitek. 2019

Apoyo a la realizacidn de Proyectos de Investigacion Industrial o Desarrollo Experimental, tanto de caracter competitivo como de
caracter estratégico, en el sector empresarial de la Comunidad Autédnoma de Euskadi, y en los dmbitos de especializacion
enmarcados en el Plan de Ciencia, Tecnologia e Innovacidn, Euskadi 2020.

Beneficiarias: grandes, micro, pyme y asociaciones sectoriales o empresariales.

Plazo: del 02/01/2019 al 14/03/2019

https://app3.spri.net/ayudaspri/paginas/ficha.aspx?idprograma=576




Por Comunidades:

VALENCIA
El Institut Valencia de Cultura (IVC)

Fomento de las artes plasticas y
escénicas

VALENCIA
El Institut Valencia de Cultura (IVC)

Fomento de las artes plasticas y
escénicas

VALENCIA

Generalitat Valenciana

Instituto Valenciano de Competitividad
Empresarial (IVACE)

Innovacién tecnolégica I+D. TIC

Amet.ié' -QN E M

Ayudas al audiovisual 2019
* Desarrollo: apoyar el desarrollo y la preparacion de proyectos de largometrajes de ficcidn, animacién y documentales, ya
sea a partir de una idea original o de una adaptacidn. Se concederd un maximo de doce ayudas de 16.000 €. Plazo: del
28/03/2019 al 26/04/2019
* Ayudas Guiones: ayudas para la creacién de guiones de largometrajes cinematograficos de los géneros de animacidn,
ficcion y documental. Plazo: del 26/02/2019 al 26/03/2019
¢ Ayudas a la produccién: impulsar la creacion de obras audiovisuales, apoyar al sector audiovisual y estimular la creacién
de obras audiovisuales que sirvan de fomento y difusién de la creatividad, de la cultura y del idioma valenciano, en los
siguientes géneros y modalidades: animacién, ficcién, documental. Convocatoria de 5.750.000¢ . Plazo: 16/04/2019
* Festivales
https://ivc.gva.es/es/ivc/ivc-abierto/ayudas-audiovisuales-2019

Ayudas Artes escénicas 2019
* Ayudas a la danza: fomentar la coreografia y la promocién de compafifas y grupos de danza de cardacter profesional, al
desarrollo y promocidn de todo tipo de actividades, festivales y certdmenes, apoyar la creatividad escénica y su difusidn,
fomentar la cooperacién con otros agentes y entidades culturales en el sector de la danza, de ambito publico o privado
e Ayudas al teatro y circo: fomentar las artes escénicas y contribuir al mantenimiento y consolidaciéon de compafiias y
grupos teatrales y de circo de cardcter profesional, al desarrollo y promocidn de todo tipo de actividades, festivales y
certamenes, y al apoyo a la creatividad escénica y su difusidn, asi como también fomentar la cooperacién con otros
agentesy entidades culturales en el sector del teatro y del circo
Plazo: del 21/02/2019 al 21/03/2019
https://ivc.gva.es/es/ivc/ivc-abierto/ayudas-artes-escenicas-2019

PIDCOP-CV -- 1+D EN COOPERACION

Realizacién de proyectos de investigacion industrial o desarrollo experimental en cooperacién entre varias empresas. Contara con
financiacién al 50 % del Programa Operativo FEDER, dentro del Eje Prioritario 1" Potenciar la investigacidn, el desarrollo tecnoldgico
y lainnovacién", Objetivo Especifico 1.2.1 "Impulso y promocidn de actividades de I+D+i lideradas por las empresas, apoyo a la
creacién de empresas innovadoras y apoyo a la compra publica innovadora”

Plazo: del 15/01/19 a 21/02/19
http://[www.ivace.es/index.php?option=com_content&view=article&id=7232:pidcop-cv-i-d-en-cooperacion&catid=435:programas-de-
ayudas-para-empresas-2019&lang=es&Itemid=100455




Por Comunidades:

VALENCIA

Generalitat Valenciana

Instituto Valenciano de Competitividad
Empresarial (IVACE)

Innovacion tecnolégica 1+D. TIC

VALENCIA

Generalitat Valenciana

Instituto Valenciano de Competitividad
Empresarial (IVACE)

Innovacioén tecnolégica 1+D. TIC

VALENCIA

Generalitat Valenciana

Instituto Valenciano de Competitividad
Empresarial (IVACE)

Innovacién tecnoldgica I+D. TIC

Ametic

PIDI-CV -- 1+D PYME

Desarrollo de proyectos de I+D realizados por PYME. Contara con financiacién al 50 % del Programa Operativo FEDER, dentro del Eje
Prioritario 1 "Potenciar la investigacion, el desarrollo tecnolégico y la innovacidn", Objetivo Especifico 1.2.1 "Impulso y promocidn de
actividades de I+D+i lideradas por las empresas, apoyo a la creacidn de empresas innovadoras y apoyo a la compra publica
innovadora”. Presupuesto subvencionable del proyecto mayor de 30.000 € y menor de 175.000 €.

Beneficiarias: Pymes

Plazo: del 15/01/19 a 21/02/19
http://www.ivace.es/index.php?option=com_content&view=article&id=7230:pidi-cv-i-d-pyme&catid=435:programas-de-ayudas-para-
empresas-2019&lang=es&ltemid=100455

INNOVA-CV -- INNOVACION DE PYME

Realizacién de proyectos innovadores que redunden en una mayor competitividad de las empresas y que tengan resultados
tangibles al final del plazo de ejecucién del proyecto. Podran desarrollarse en cuatro actuaciones: desarrollo de nuevos productos
(INNOVAProD-CV); puesta en marcha o readaptacién de procesos mediante la aplicacion de metodologias de mejora continuay con
criterios de ecoeficiencia (INNOVAProC-CV); transformacién digital para la implantacién de la industria 4.0 (INNOVAi4.0-CV);
desarrollo de soluciones TEICs innovadoras que no supongan desarrollos a medida (INNOVATeiC-CV). El Programa contara con
financiacién al 50 % del Programa Operativo FEDER, dentro del Eje Prioritario 3 ""Mejorar la competitividad de las PYME", Objetivo
Especifico 3.4.2 " Promover la innovacién de la PYME y la cooperacién para la innovacién en todos los dmbitos”

Beneficiarias: Pymes

Plazo: del 15/01/19 a 26/02/19
http://www.ivace.es/index.php?option=com_content&view=article&id=7234:innova-cv-innovacion-de-pyme&catid=435:programas-
de-ayudas-para-empresas-2019&lang=es&ltemid=100455

DIGITALIZA-CV - SUBVENCIONES PARA PROYECTOS DE DIGITALIZACION DE PYME

Incrementar el nivel tecnoldgico de las pymes industriales y de servicios a la industria mediante la implantacidn de nuevas
tecnologias electrdnicas, informaticas y de las comunicaciones —TEICs-. (CNAE 2009)

Beneficiarias: Pymes

Plazo: del 08/01/19 a 19/02/19
http://www.ivace.es/index.php?option=com_content&view=article&id=7211:digitaliza-2&catid=408:programas-de-ayudas-para-
empresas-2018&lang=es&ltemid=100455




Por Comunidades:

VALENCIA

Generalitat Valenciana

Instituto Valenciano de Competitividad
Empresarial (IVACE)

Innovacioén tecnolégica 1+D. TIC

VALENCIA

Generalitat Valenciana

Instituto Valenciano de Competitividad
Empresarial (IVACE)

Innovacion tecnolégica 1+D. TIC

VALENCIA

Generalitat Valenciana
Conselleria de Educacion,
Investigacién, Cultura y Deporte

Formacion

Ametic

CREATEC-CV - SUBVENCIONES PARA CREACION DE EMPRESAS DE BASE TECNOLOGICA

Fomentar el emprendimiento innovador de base tecnoldgica, la diversificacidn empresarial, el crecimiento econdmico y la creacién
de empleo de calidad en el tejido empresarial de la Comunitat Valenciana, apoyando el desarrollo de empresas cuyas actividades se
basan en la explotacién del conocimiento y la tecnologia. El presupuesto subvencionable del proyecto debera estar comprendido
entre 30.000 € y 100.000 €.

Beneficiarias: Pequefias empresas innovadoras y de base tecnoldgica

Plazo: del 08/01/19 a 20/02/19
http://www.ivace.es/index.php?option=com_content&view=article&id=7199:crea-tec-cv-ayudas-para-proyectos-de-creacion-de-
empresas-de-base-tecnologica2018&catid=408:programas-de-ayudas-para-empresas-2018&lang=es&Itemid=100455

Ayudas dirigidas a centros tecnolégicos para el desarrollo de proyectos de 1+D

Proyectos de cardcter no econdmico realizados en cooperacién con empresas con cofinanciacién de la Unidn Europea a través del
fondo europeo de desarrollo regional. Importe: 12.000.000 €

Beneficiarias: centros tecnoldgicos de la Comunitat Valenciana

Plazo: del 01/03/2019 al 15/03/2019

http://www.dogv.gva.es/es/resultat-dogv?signatura=2019/1411&L=1

Programa para el apoyo a personas investigadoras con talento - Plan GenT

Cuatro subvenciones en funcién de la formacién: Investigadores doctores de excelencia (CIDEGENT), Doctores con experiencia
internacional (CDEIGENT), Jévenes doctores para transferencia tecnoldgica (CPTTGENT) y Formacidn de doctores en empresas
(FDGENT)

Beneficiarias: personas investigadoras.

Plazo: del 15/01/2019 al 15/02/2019
http://www.ceice.gva.es/es/web/ciencia/convocatories 2019?p_p_id=122 INSTANCE oZoKNwuu9HYp&p_p_lifecycle=0&p_p_state=
normal&p_p_mode=view&p p_col_id=column-

2&p p col count=2&p r p 564233524 resetCur=true&p r p 564233524 categoryld=166368242




En el ambito internacional:

CDTI (Centro para el Desarrollo
Tecnolégico Industrial)

Innovacién tecnoldgica I+D. TIC

CDTI (Centro para el Desarrollo
Tecnolégico Industrial)

Innovacion tecnolégica 1+D. TIC

La Conferencia de Autoridades
Audiovisuales y Cinematograficas de
Iberoamérica (CAACI)

Formacion
Fomento audivisual

Ametic

CDTI-Eurostars

Programa orientado a la generacién de proyectos de I+D en consorcio liderados por PYMES intensivas en 1+D. Dichos proyectos
deben representar una ruptura con el estado del arte técnico y un reto comercial tales que permitan a estas empresas dar un salto
cualitativo importante en su posicién en el mercado. Hasta 2020 la CE aportard 287 millones de euros provenientes del instrumento
PYME de H2020, a los que se afiadirdn mas de 800 millones de euros de los paises signatarios.

Beneficiarias: PYMES y gran empresa

Plazo: Del 12/09/2018 al 28/02/2019

CDTI-EraNets

Las ERA-NETs son redes europeas de agencias publicas dedicadas a la financiacién de la 1+D+i a nivel nacional/regional, que cuentan
con el apoyo de la Comisién Europeay cuyo objetivo es favorecer la coordinacidn de los programas de investigacion y desarrollo de
los estados europeos y movilizar recursos, para afrontar conjuntamente los retos tecnolégicos estratégicos de manera mas
focalizada, coherente y efectiva. Las convocatorias ERA-NET comprenden una fase internacional y otra nacional. Estas redes se
convierten también en foros tecnoldgicos sectoriales para impulsar la cooperacién, compartir conocimiento y buenas practicas,
facilitando la mejora de los programas y politicas de investigacidn, desarrollo e innovacidn.

Existen diferentes convocatorias cofinanciadas por la UE, con ayuda en forma de subvencién: ERA-NET sobre Bioeconomia azul,
ERA-NET sobre gestidn sostenible del agua, ERA-NET dedicada a la energia solar fotovoltaica y termoeléctrica y ERA-NET sobre
sistemas energéticos inteligentes. También dispone de otras convocatorias adicionales sin cofinanciacién europea, con ayuda en
modalidad de préstamo y Tramo No Reembolsable internacional.

Plazos: segun convocatoria.

PROGAMA IBERMEDIA

Es un programa de estimulo a la formacidn, al desarrollo y la coproduccién de peliculas de ficcién, documentales y de animacién
realizadas en la comunidad iberoamericana integrada por veintitn paises: Argentina, Bolivia, Brasil, Colombia, Costa Rica, Cuba,
Chile, Ecuador, Espafia, Guatemala, Italia, México, Nicaragua, Panama, Paraguay, Perd, Portugal, Puerto Rico, Republica Dominicana,
Uruguay y Venezuela.

Plazo: del 01/02/19 al 25/04/2019




En el ambito internacional:

|
Ministerio de Hacienda y Funcién INTERREG V
Publica Instrumentos clave de UE que apoya la cooperacidn a través de las fronteras a través de la financiacién de proyectos. Su objetivo es
abordar conjuntamente los desafios comunes y encontrar soluciones compartidas en campos como la salud, el medio ambiente, la
Cooperacion investigacion, la educacion, el transporte, la energia sostenible , etc. Existen tres modalidades diferentes con sus programas:
Patrimonio cultural * Interreg A, que corresponde a la cooperacion transfronteriza con unos 60 programas (al menos dos Estados miembros
Fomento audiovisual diferentes que se encuentran directamente en las fronteras o adyacentes a ellas) Ej: Espafia-Portugal (POCTEP).

* Interreg B, dedicado a la cooperacién transnacional, con 15 programas (Entre ellos: Interreg SUDOE)
* Interreg C, que financia la cooperacién interregional , con 4 programas. (Interreg EUROPE, URBACT , InterACT, Espon)

En el periodo 2014-20, el objetivo del programa consiste en mejorar la politica de cohesidn a través del intercambio de experiencias,
la transferencia de buenas practicas y las iniciativas conjuntas entre los 28 Estados miembros de la UE (ademds de Noruega y Suiza)
respecto a los objetivos tematicos. El programa da prioridad a cuatro aspectos principales:

- Investigacion, desarrollo tecnolégico e innovacién

- Competitividad de las pequefas y medianas empresas;

- Economia de bajas emisiones de carbono; y

- Medio ambiente y eficiencia de los recursos.
Beneficiarias: Instituciones publicas y privadas.
Pendientes de la 5% convocatoria de la convocatoria, tenemos:

* Transfronterizo: POCTEP 2019 para Proyectos |+D+i abierta hasta el 28/03/2019

*Transfronterizo: El programa ENI CBC "Programa de la Cuenca del Mar Mediterraneo“, que financia proyectos de
cooperacién en el area mediterrdnea, tiene abierta la convocatoria para presentar proyectos estratégicos hasta el 03/07/2019

* Transnacional: La cuarta convocatoria de SUDOE Prevista para el primer semestre 2019 con 2 prioridades, Investigacion
e innovacién y en Medio ambiente y eficiencia de recursos
* Transnacional: El programa Interreg MED cerré la 3* convocatoria de proyectos modulares el 31 de enero de 2019 con

una fase de solicitud completa que se abrird del 02/05/2019 al 27/06/2019. Es posible que se abra una 4° convocatoria con
remanentes

ametic QO NEM




En eI émbito internacional: e

COMISION EUROPEA HORIZONTE 2020 - Reto 6 - “Europa en un mundo cambiante: sociedades inclusivas, innovadoras y reflexivas”

El programa Horizonte 2020 de la UE, cuenta con 7 Retos Sociales. El 6 es fomentar una mejor comprensién de Europa, ofrecer
Innovacion soluciones y apoyar unas sociedades europeas inclusivas, innovadoras y reflexivas en un contexto de transformaciones sin
precedentes y una creciente interdependencia mundial. 16 millones de Euros, que ha permitido la apertura de siete nuevas
convocatorias abiertas a los grupos de investigacién y una mayor dotacién para la accién RESAVER (Fondos de Pensiones para
investigacion).

Plazo: 14/03/2019.

COMISION EUROPEA EUROPA CREATIVA CULTURA 2021-2027
Ministerio de Cultura y Deporte El programa Europa Creativa 2014-2020 cuenta con 4 lineas de financiacién: Cooperacién europea, Plataformas europeas, Redes
europeas y Traducciones literarias. Todas para proyectos con dimensidn y valor afladido europeo, esencial demostrar que el
Patrimonio cultural proyecto es mas que la suma de actividades en varios paises y sin animo de lucro (a excepcion de los proyectos de traduccion
Fomento audiovisual literaria), ademds de innovadores y de calidad, con sostenibilidad e impacto a largo plazo. El nuevo programa tiene por objeto
salvaguardar, desarrollar y promover la diversidad cultural y lingtistica y el patrimonio, asi como reforzar la competitividad de los
sectores europeos de la culturay la creacidn, en particular el sector audiovisual. La propuesta de la Comisidn se centra en 3 dmbitos:
* MEDIA, apoyo al desarrollo, distribucién y promocidn de peliculas, programas de television y videojuegos europeos. Se
quiere invertir mds dinero en la promocién y la distribucién internacional de obras y ficciones innovadores europeas, asi
como en el sector de la realidad virtual. Se ha creado un directorio online de peliculas de la UE para reforzar la accesibilidad
y la visibilidad de las obras europeas. Se proponen 1.081 millones de euros (*)
¢ Cultura, se creardn plataformas, redes y proyectos de cooperacion para conectar entre si a los artistas con talento de toda
Europa y facilitar la cooperacién transfronteriza entre los creadores. La partida propuesta es de 609 millones de euros
* Una actuacién intersectorial, para promover la cooperacién en materia de politica cultural en toda la UE; fomentar un
entorno de medios de comunicacidn libre, diverso y plural, y apoyar un periodismo de calidad y la alfabetizacidn mediatica.
Propuestos 160 millones de euros.
Beneficiarias: entidades del sector de las Industrias Culturales y Creativas con una trayectoria minima de 2 afios y sede legal en uno
de los paises participantes. Pueden ser publicas o privadas, con o sin animo de lucro. No pueden solicitar estas ayudas los
particulares ni los auténomos.
Plazo: convocatoria en negociaciones.




En eI émbito internacional: e

COMISION EUROPEA (*) EACEA - SUBPROGRAMA MEDIA - convocatorias abiertas:

EACEA - Agencia Ejecutiva de e EACEA [22/2018: Apoyo al desarrollo de contenidos audiovisuales de proyectos individuales 2019. Plazo: 24/04/19
Educacion, Audiovisual y Cultura.

EACEA [25/2018: Subvenciones a la programaciodn televisual de obras audiovisuales europeas. Plazo: 28/05/19
Fomento audiovisual
* EACEA [27/2018: Apoyo al programa Automatico de distribucion de peliculas no nacionales. Plazo: 05/09/2019

* EACEA /28/2018: Apoyo para la distribucién de peliculas no nacionales 2019. Plazo: 06/04/19

* EACEA [29/2018: Apoyo a los agentes de ventas internacionales de peliculas cinematograficas europeas. Plazo: 07/11/2019
¢ EACEA [30/2018: Promocion de obras audiovisuales europeas online. Plazo: 05/04/2019

e EACEA [32/2018: Subvenciones a Festivales de Cine 2019. Plazo: 07/05/2019

COMISION EUROPEA EURAXESS TOP V de H2020-2018-2020.
Tiene como objetivo ayudar a los investigadores y empresarios a avanzar en su carrera en Europa y, por lo tanto, hacer que la
Formacion investigacion y la innovacién sean mas atractivas, tanto para los investigadores en Europa que se enfrentan a decisiones de carrera

como para aquellos que se encuentran actualmente fuera de Europa y podrian considerar mudarse a Europa para desarrollar sus
carreras. Principalmente desde el apoyo a la movilidad, la red EURAXESS se convertira en la herramienta de referencia también para
el desarrollo profesional de investigadores en instituciones publicas o privadas. Plazo: 2/04/2019

ametic @ NEM




3.2. Casos practicos de la
digitalizacion en las ICC.

En este apartado estan incluidos proyectos
promovidos por empresas de las ICCs con diferente
nivel de alcance y que han recibido algun tipo de
ayuda o subvencién por parte de algun organismo
para su elaboracion.

En todos ellos hay un trasfondo de aporte
tecnolégico para alcanzar nuevos objetivos
empresariales.




“ALLTHEATER”
Teatro online y a \ J

V-

Contacto: Alltheater-Eva Lapuente.Zaragoza
e @evalapuente -

la carta.

ALLTHEATER

e Descripcién y beneficios

Se trata de una plataforma de pago que ofrece obras teatrales ‘online’ a la carta. Una plataforma que se
adaptay se renueva a las necesidades de las nuevas generaciones y un recurso en continuo desarrollo que
proporciona un acceso unico a un catalogo de material audiovisual en constante crecimiento,
proporcionado, en la mayoria de los casos, por los profesionales del sector teatral. El usuario accede desde
su dispositivo, a la visualizacién de todas las funciones que pueden sucederse en otras ciudades o que ya no
estdn en cartera. Cualquier profesional del teatro puede presentar obras para afiadir a la colecciéon de forma
gratuita.

ametic QNEM

° Tecnologia aplicada

Gestion de contenidos, pagos on line y
streaming. En los proximos afios veremos
una evolucién en la tecnologia de imagen
que dard lugar a una nueva forma de ver
contenidos audiovisuales. Alltheater esta
trabajando ahora en la creacién de un
nuevo tipo de experiencia de usuario,
desarrollando soluciones lingisticas y
narrativas para el 360y el HD. Un modelo
solvente de teatro de realidad inmediata.

e Subvencidn o ayuda:

Ayudas para la modernizacion e
innovacién de las ICC mediante
proyectos digitales y tecnolégicos.
Ministerio de Cultura 2017




(1 Elherborn

e Tecnologia aplicada

Videojuego para Xbox One, PS4, PCy
Nintendo Switch. Plataformas en 3D con
un disefio mas complicado en el que el
jugador realmente tuviera que explorar,
que tuviera un componente mas
aventurero.

“ETHERBORN”

Videojuego

https://youtu.be/v7Uc8doQxrs
Contacto: Altered Matter Games. Barcelona.

e Descripcién y beneficios

Un juego que mezcla puzles, gravedad y plataformas en 3D. El protagonista es un ente sin voz, que debe
explorar el Arbol de la Vida en pos de una voz sin cuerpo, resolviendo por el camino una serie de puzles. El

e Subvencidn o ayuda:

entorno cambia, se mueve y nos revela nuevas rutas y secretos. Tendremos que dejar volar nuestra Ayudas para la modernizacién e
imaginacion y dejarnos llevar por este maravilloso y pintoresco mundo. Los escenarios son puzles en si innovacion de las ICC mediante
mismos que tienes que comprender andando por ellos para realmente visualizar la estructura global y proyectos digitales y tecnoldgicos.
comprender como llegar a tus objetivos. Una nueva forma de jugar, experiencia de usuario a través de Ministerio de Cultura 2017

estimular esa sensacién de descubrimiento y de exploracidn.
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= Modo aleatorio Q
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“TREKKAPP” e e Tecnologia aplicada

=
))k—_
@

App guia
turistica

N

N

§@)
/

e Contacto: Apps To Enjoy, S.L. Asturias

e Descripcién y beneficios

Trekkapp es una aplicacidn gratuita para los usuarios. El modelo de negocio es la publicidad geoposicionada.

Se ofrecen servicios de geoposicionamiento de empresas con publirreportajes de varias pantallas y banners
de publicidad activa, en 5 categorias, conectados con el GPS del mdvil. Tiene informacidn practica de
restaurantes, hoteles, casas rurales... y otros recursos turisticos y de montafia. Todo ello explicado sobre
fotografias de calidad realizadas exprofeso para la aplicacién. Es una App sencilla e intuitiva para el usuario
con informacion de flora, vegetacidn, fauna, ecologia, geologia, paleontologia, etnografia, arte, historia,...
ademas de servicios en la zona de las rutas.

Amet.ié' -QN E M

Para Android. Geoposicionamiento. Con
cadaruta se descarga el mapadela
misma. Para poder acceder ala
informacidn de cada punto no es
necesaria la conexién 3G, sino que
funciona con el GPS del terminal mdvil.
Cuando se llega a un punto de interés, la
aplicacion avisa mediante vibracién y/o
sonido para poder leer su informacién.

e Subvencidn o ayuda:

Ayudas para la modernizacion e
innovacién de las ICC mediante
proyectos digitales y tecnolégicos.
Ministerio de Cultura 2017




daogram

Ingenieria de documentacion tridimensional

“VURTUALIS”
Visualizacion
avanzada

V-

e Contacto: Dogram, Ingenieria de documentacidn tridimensional. Asturias

e Descripcién y beneficios

Consiste en la creacion de escenarios virtuales configurables en los que mostrar los contenidos digitalizados
por Dogram, afiadiéndoles capas de informacidn e interaccion personalizables para proporcionar una
experiencia Unica que sorprenda al usuario. Sobre plataformas de escritorio, destinadas a exposiciones in
situ, donde se trabajara en entornos offline con ordenador dedicado tipicamente con soporte de pantalla
tactil, controles robustos y mantenimiento minimos, en las que el mayor nimero de recursos disponibles a
nivel de espacio de memoria y disco, resolucidon y hardware permitiran optimizar la calidad de los modelos
digitalizados. Esta tecnologia proporciona una experiencia inmersiva en la que el usuario puede participar a
la vez que amplia sus conocimientos.

ametic QNEM

° Tecnologia aplicada

Realidad Virtual y visualizacidn interactiva.
A través del desarrollo propio se facilita la
creacion y difusion de contenidos digitales,
acercando la cultura al publico.

e Subvencidn o ayuda:

Ayudas para la modernizacion e
innovacién de las ICC mediante
proyectos digitales y tecnolégicos.
Ministerio de Cultura 2017




“plataforma

Tecnolégica de " ,L‘

Difusion de los

e Tecnologia aplicada

A 16gi t S N AT ; Gestor de Contenidos Georreferenciados
dg:?;;i‘:;:g;;;:: . wonimn o Onliney aplicaciones mdviles de difusién
: : iOS y Android).
en el Entorno de la : (o5 )
Ruta Via de la Plata”

Ruta Via de la Plata

Enclaves

Contacto: Redde Cooperacion de Ciudades en la Via de la Via de la Plata. Asturias
e info@rutadelaplata.com - www.rutadelaplata.com

e Descripcién y beneficios

Con esta herramienta, realizada por COTESA, la Red podra modificar contenidos, generar otros nuevos o e Subvencion o ayUda’
solicitar nuevas funcionalidades para el proyecto con facilidad. El objetivo final es la difusién de los
diferentes enclaves Arqueoldgicos y restos de la Hispania Romana en el Entorno de la Ruta Via de la Plata Ayudas para la modernizacion e

para su promocién e informacion. innovacién de las ICC mediante

proyectos digitales y tecnolégicos.
Ministerio de Cultura 2017
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O (2) cLoupGUIDE®

Y
Digitalizaciéon y
automatizacion de
estudios de audiencias

de entidades culturales
anivel individual y
nacional”

(lounGUIDE

info@cloudguide.es - www.cloudguide.me/es/

e Contacto: CloudGuide. Balcelona

e Descripcién y beneficios

Esta herramienta, a través de algoritmos de big data, permite a las organizaciones obtener mas informacion
y descubrir patrones de comportamiento de los visitantes y tomar decisiones basadas en datos reales. Las
instituciones tienen acceso a cinco estadisticas basicas de forma gratuita, también pueden acceder a
estudios de audiencia premium como el informe anual global y los estudios trimestrales de estadisticas sobre
visitantes en su institucion y usos de la aplicacion.

ametic QNEM

e Tecnologia aplicada

utiliza tecnologia Big Data para
desarrollar estudios estadisticos
avanzados e identificar las tendencias y
variables de sus visitantes en su visita a su
institucion.

e Subvencidn o ayuda:

Ayudas para la modernizacion e
innovacion de las ICC mediante
proyectos digitales y tecnolégicos.
Ministerio de Cultura 2017




ErCL[AUE

e Tecnologia aplicada

Un proyecto para la promocién y difusion
museistica desarrollado sobre una
tecnologiainnovadora basada enla
localizacidn de interiores y gamificacion
para la planificacién interactiva de las
visitas.

e Contacto: Enclave Formacién. Valladolid

e Descripcién y beneficios

Una aplicacién mdvil que permite guiar al usuario en un entono concreto mediante la integracion de un
sistema de navegacion y localizacidn indoor, asi como mostrar informacién adicional de referencias dentro

e Subvencidn o ayuda:

de la ruta mediante un sistema de visualizacion gracias a tecnologia de realidad aumentada. Ayudas para la modernizacion e
Como muestra de las posibilidades que ofrece la herramienta, dentro del proyecto se ha realizado un piloto, innovacion de las ICC mediante
con la colaboracién del Museo Nacional de Escultura, ubicado en Valladolid, que consistente en un guiado proyectos digitales y tecnologicos.
por sus instalaciones y la visualizacién en realidad aumentada de algunas de sus piezas mas representativas. Ministerio de Cultura 2017

El objetivo es ofrecer al mercado de entidades de dmbito cultural y museistico una solucién que mejore la
experiencia de los visitantes y permita ofrecer otro tipo de atractivo en las propuestas expositivas.

ametic QNEM
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||\J’_ SIBLES

“INVISIBLES” ’ \/ eTecnologla aplicada

Espectaculo

d Adaptacion a cualquier soporte y en
transmedia producciones

cualquier momento. Desarrollo de Clips
virales, una App para la descarga de temas,
gamificacion, completar la historia del
espectaculo, ver personajes en Realidad

: Virtual, imprimir en 3D y una guia didactica
con enlaces.

e Contacto: VoilaProducciones. Daniel Garcia Rodriguez. Madrid

e Descripcién y beneficios

Un espectdculo transmedia de teatro y cine de animacion que no se reduce Unicamente a la cuarta pared e Subvencién o aYUda:
sino que cuenta con su propio canal de internet y una aplicacion maovil disefiada para divertirse y aprender

junto a sus protagonistas. Una nueva forma de entender el teatro dirigida a los mds pequefios y una Ayudas para la modernizacion e
herramienta fundamental para padres y educadores sobre la que poder trabajar en valores basicos. innovacion de las ICC mediante
Posibilidad de jugar con los personajes, completar historias, interactuando, darle un nombre al nuevo amigo proyectos digitales y tecnologicos.
invisible, colorearlo, verlo en Realidad Aumentada a través de la Tablet o el mdvil, o incluso hacer una Ministerio de Cultura 2017

impresidn 3D del personaje.
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o Tecnologia aplicada

Visualizacion de " T ..<‘ : B2C. Aplicacién en App Store.
documentales e - N Guia y base de datos de documentales
R , > online.

“GUIDEDOC”

Contacto: Great Heights Systems S.L. Barcelona
e team(@guidedoc.tv - https://guidedoc.tv/

e Descripcién y beneficios

Plataforma digital bajo suscripcion mensual para descubrir y ver los documentales mejor seleccionados y
galardonados de todo el mundo. Buscan documentales con el objetivo de convertir a cualquiera en un

e Subvencidn o ayuda:

amante del género. Solo tienen un requisito esencial: ofrecer excelentes documentales hechos por Ayudas para la modernizacion e
profesionales que saben contar historias. Crecen a base de acuerdos con mas distribuidoras y productoras innovacion de las ICC mediante
para revitalizar un sector que ve como los documentales siguen pasando desapercibidos para el gran proyectos digitales y tecnoldgicos.
publico. Ministerio de Cultura 2017
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VRPOLIS

DIVING INTO THE FUTUR
_.'":

“VRPOLIS
SMART”

Tu ciudad en el
futuro

e Contacto: Producciones Dimelo A MiS.L. Madrid.

e Descripcién y beneficios

Una experiencia dividida en dos salas, artesanal y tecnoldgica, en la que han incluido mas de 40 estrategias

de innovacion. La primera propuesta piloto de VRPolis esta dirigido a conocer Santander dentro de 100 afios:

conoce todos las estrategias de smartcity que se implementaran en materia de movilidad, energia o
medioambiente. VRPolis es un trabajo enfocado a poner en valor el papel de las ciudades de mediana
densidad como catalizador imprescindible para la futura absorcidn del flujo demografico de las grandes
urbes. La idea es generar proyectos tecnoldgicos orientados al urbanismo y al habitat a los ciudadanos de
forma que puedan opinar sobre los cambios evolutivos que se prevén desarrollar en las ciudades. El publico
disfruta, se sorprenderse y divierte.

Amet.ié' -QN E M

e Tecnologia aplicada

Realidad virtual. Con un set de HTC Vive,
dotado de unas gafas VR y dos mandos, se
pueden conocer zonas reales de Santander
y verlas en 360°. Los visitantes pueden
andar e interactuar con algunos objetos,
modificar el tiempo, sentir el movimiento
de la hierba, controlar un dron, jugar al
baloncesto, provocar el desarrollo de
algunas de las estrategias de innovacion.

e Subvencidn o ayuda:

Ayudas para la modernizacion e
innovacién de las ICC mediante
proyectos digitales y tecnolégicos.
Ministerio de Cultura 2017




“LEOCONTIGO
ESMERALDA”

e Tecnologia aplicada

App para dispositivos mdviles. Permite
registrar la lectura en voz alta de padres,
lectura docentes, nifios, etc. y después reproducir a
voluntad el audio grabado mientras se
visualiza el cdmic/album. También se puede
evaluar el nivel de comprensidn lectora
mediante juegos.

Una aplicaciéon de

e Contacto: saraRojo Pérez

www.leocontigo.com/index.html

e Descripcién y beneficios

La app LeoContigo Esmeralda es una experiencia audiovisual. Tiene como propdsito principal fijar el habito e Subvencién o ayuda:
lector y mejorar la comprensidn lectora en nifios a través de la lectura en familia de cémics y dlbumes

ilustrados. Es una serie de tres comics dirigida a lectores a partir de los 6 afios. Las imagenes acompafian a Ayudas para la modernizacion e

la lectura haciéndola mas facil. Al final de cada capitulo ofrecemos distintas actividades de comprension innovacion de las ICC mediante
lectora. El gusto por la lectura se transmite si hay una conexion emocional y positiva con los textos. proyectos digitales y tecnoldgicos.

Ministerio de Cultura 2017
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“eSports Bureau”

Portal para

videojuegos
e Contacto: Fluzo studios, S.L. Madrid

ESPORTS BUREAU

e Descripcién y beneficios

Un portal econédmico y de empleo, en habla hispana, para videojuegos competitivos electrénicos. Nace al
amparo de la evolucién de los esports, con el objetivo de intentar ser pionero en cuanto a la forma de
ofrecer informacidn en la industria y en cuanto al publico al que va dirigido, y que tiene una linea editorial
claramente propia, basada en el objetivo de dar a conocer los esports a otras industrias y entidades para su

profesionalizacién y expansion

ametic QNEM

. EFIFR9E

e
TS | Analizamos la situacién de FIFA 19
y como esport en Espafia

e Tecnologia aplicada

On line. Enfocado a negocios B2B, con el
objetivo de dar a conocer el sector a
empresas privadas y a instituciones
publicas.

e Subvencidn o ayuda:

Ayudas para la modernizacion e
innovacién de las ICC mediante
proyectos digitales y tecnolégicos.
Ministerio de Cultura 2017




e =T

° Tecnologia aplicada

RACCORD”

“MINORITY ng o!a .

Realidad Mixta aplicada con el dispositivo
Hololens utilizando las posibilidades de
interaccion que provee como lenguaje
gestual.

e Contacto: Sonora Estudios - Pako Ruiz. Alava.

e Descripcion y beneficios e Subvencidn o ayuda:

El objetivo del desarrollo de |a aplicacion es dotar al Supervisor de Script, de una herramienta que agilice y
facilite su trabajo, y que le permita por ejemplo grabar en video lo que se estd viendo en el Combo de
produccién, almacenar esos clips de video de forma ordenada en base al desglose preciso de guion y hacer
anotaciones a posteriori sobre frames “sacados” de los clips de videos grabados.

Programa KSI Berritzaile 2017.
Gobierno Vasco

ametic QNEM




“ML DIGITAL
SIGNAGE”

° Tecnologia aplicada

Mas que un R B y. - Bl | ~ Proyecto desarrollado con el dispositivo
expositor digital \ it - , | , __ Kinect sobre el motor 3D Unity.

Contacto: Mondragén Lingua - Joseba Bartolomé. Gipuzkoa.
e jpartolome@mondragonlingua.com - www.mondragonlingua.com

e Descripcion y beneficios e Subvencidn o ayuda:

El objetivo del desarrollo ha sido de dotar al escaparate del local de Mondragdn Lingua en Donostia, de
interactuacion por parte de los viandantes. Gracias al dispositivo Kinect el viandante es reconocido y es
integrado dentro de una localizacidn tipica inglesa como el Puente de Londres. El viandante se puede llevar
esta foto de recuerdo. Para la academia Mondragon Lingua es una gran herramienta de marketing para
promocionar sus campanas.

ametic QNEM
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4KARmMa

TECHNOLOGIES

“A '-: -. bl - ; ." 1 Ve o
PP L T ' ° Tecnologia aplicada
ConnectID” v : (7, Rt |
Gestor de e i y NFCy Plataformas portables. Desarrollo
contenidos 5 K ; ' de una app administrador para configurar
= chips NFC.
Contacto: KARMA Technologies. Bizkaia
e Ignacio Santos , Javier Estaban
e Descripcion y beneficios e Subvencidn o ayuda:

App para que los gestores publicos mantengan actualizada la informacidn de los diferentes recursos
culturales del municipio (monumentos, zonas, puntos de interés, etc.) que estan identificados mediante
tags NFC. Dicha app permite al gestor la descarga de contenidos on-line para enlazarlos directamente en
las etiquetas identificativas de los activos culturales y son visualizados por los usuarios en su smartphone a
través de tecnologia NFC.

Programa KSI Berritzaile 2018.
Gobierno Vasco
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° Tecnologia aplicada

“RecordAR” ideable.

Solutions for people

App de

i I Y Realidad Aumentada (AR), Gamificaciony

Plataformas portables.

e Contacto: Ideable - IAaki Bartolome. Bizkaia.

e Descripcion y beneficios e Subvencidn o ayuda:

Una aplicacién para el mdvil/tablet que utilizando tecnologias inmersivas de realidad aumentaday
gamificacion ayuda al usuario a trabajar la estimulacidn cognitiva, especialmente dirigido a personas
mayores. Mediante la representacion de escenarios reales y cotidianos el usuario interactua, trabaja
funciones ejecutivas. Se han representado aspectos de vida diaria con casos concretos, un cajero
automatico y una cocina de modo que realizan tareas a cerca de cémo sacar dinero de un cajero, cémo
actualizar la libreta en un banco o cdmo calentar la leche para el desayuno.

ametic QNEM
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° Tecnologia aplicada

“ZAP&BUJ”

Arquitecturay
moda Costureras tecnoldgicas. Actualmente
estan preparando el Master New Skins:
Smart Fabrics & Wearables en Innovation
Lab-IED Madrid y desarrollando proyectos

especificos a pedido.

e Contacto: ZzAP&BUJ - Elena Zapico y Raquel Buj. Madrid

e Descripcion y beneficios e Subvencidn o ayuda:

Apuesta por la interseccidn entre Arquitectura y Moda desde la experimentacion con nuevos materiales y
tecnologia que hacen posible este acercamiento. Nuestro cuerpo estd rodeado por varias pieles; nuestra
propia piel, la ropa, la arquitectura, etc. La aplicacion de la tecnologia abre nuevas posibilidades de
interaccion entre ellas. Podriamos preguntarnos hasta dénde son capaces de aproximarse. Se centra en la
investigacion, creacidn y comercializacién de envolventes corporales o pieles tecnoldgicas a las que
denominamos SKINS. Se divide en dos ramas: experimental skin y product skin.

ametic QNEM

Factoria Cultural. “Emprende Moda”.
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e Tecnologia aplicada

“IRONSKINS”

La cazadela El proyecto emplea una combinacién de
brigada Crimson : S ol AN ~al arte 2D y 3D. Las secciones tacticas incluiran
. 3D para mostrar las unidades y vehiculos
controlados por el jugador y enemigos, asi
como el terreno donde se estd produciendo
el enfrentamiento. Los efectos de combate
y algunas partes del HUD también contaran
con 3D. Sin embargo, el contenido narrativo

Contacto: AHeartFulOfGames. Madrid. (conversaciones entre personajes y ritmos
www.aheartfulofgames.com/ de la historia principal) se transmitira
mediante 2D.

e Descripcién y beneficios

THE HUNTING OF THE CRIMSON BRIGADE. Este proyecto empezé en marzo de 2016, tiene como fecha de e Subvencion o ayuda:
finalizacidn febrero de 2020, y su objetivo principal es desarrollar un prototipo jugable viable. IRONSKINS es

un juego tactico narrativo ubicado en las fronteras de una futura Unién Europea que cumple su papel como CREATIVE EUROPE. Programa MEDIA.
salvaguarda de la paz en un mundo desestabilizado por interrupciones tecnolégicas y politicas. Cuenta la Desarrollo de videojuegos EACEA
historia de una serie de soldados europeos de diversas nacionalidades, muy diferentes entre si, pero todos 22/2016

comparten una nacionalidad y un propdsito, ya que enfrentan las dificultades de tratar de mantener la paz
en una zona de conflicto. Un videojuego con tacticas de giro simultaneo.

ametic @QNEM




0 [ LINCEWORK

e Tecnologia aplicada

“RISE OF _ __
DAKUDAGA” - Utiliza cel shading, un estilo artistico Gnico
que imita el arte dibujado a mano por la
: forma en que la iluminacidn se aplica a los
modelos 3D.

e Contacto: LINCE WORKS S.L. - David Ledn. Barcelona

e Descripcién y beneficios

Este proyecto empezé en febrero de 2016 y tiene como fecha de finalizacidn febrero de 2020. Rise of
Dakudaga (titulo provisional) se lleva a cabo en el mundo de Aragami, el primer proyecto de Lince Works e
IP. Es un juego de accion en sigilo en tercera persona guiado por la historia en el que controlas a un guerrero
sobrenatural con el poder de controlar las sombras. Aragami es el primer juego de sigilo en el que
literalmente necesitas manipular las sombras para ayudarte a infiltrarte en las defensas del enemigo.

e Subvencidn o ayuda:

CREATIVE EUROPE. Programa MEDIA.
Desarrollo de videojuegos EACEA
22/2016

ametic QNEM




“Centro
Magallanes de
Emprendimiento

e Tecnologia aplicada

Destinar 9.500 m2 de superficie parala
disposicion de diversos espacios destinados
Culturales'y o i al surgimiento de nuevas ideas
Creativas” maal e e = empresariales del tipo vivero empresarial-
> & coworking, un lugar escénico experimental

multiusos, talleres multidisciplinares,
estudios de grabacion, salas de exposiciony
oficinas, entre otros.

de Industrias

e Contacto: Ayuntamiento de Sevilla- Gerencia de Urbanismo. Sevilla

e Descripcién y beneficios

El Centro Magallanes para el Emprendimiento de Industrias Culturales y Creativas, liderado por el
Ayuntamiento de Sevilla y participado por la Junta de Andalucia y otras entidades andaluzas y portuguesas,

e Subvencidn o ayuda:

recibird una ayuda FEDER de 20 millones de euros. El reto tiene una fecha limite, 2021, marcada por la UE. Programa europeo de cooperacion
Este proyecto, que tendra su sede en la antigua fabrica de artilleria de Sevilla, consiste en la creacién de una transfronteriza Interreg V Espafia-
red transfronteriza dirigida a consolidar el respaldo a la creacidn y difusidn de una oferta cultural innovadora Portugal (Poctep) 2014-2020

en la eurorregion, con iniciativas de incubacidon de empresas y apoyo a emprendedores y a la creacion de
productos. https://www.sevilla.org/ayuntamiento/alcaldia/comunicacion/noticias/proyecto-para-convertir-
artilleria-en-el-centro-magallanes-de-emprendimiento-de-industrias-culturales-y-creativas
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LE NOUVEAU

ROAD TRIP

Trip”

Contacto: TUHUESCA, Turismo Huesca, Entidad dependiente de la Diputacion
Provincial de Huesca

PYRENEEN

‘ TURISMO PROYINCIA HUESCA

e Descripcién y beneficios

El proyecto ha permitido incidir con mayor profundidad y segmentacion en las actividades de promocidn de
cara a atraer a nuevos turistas y de mas lejos y también aquellos que ya conocian alguno de las propuestas
incluidas y que ahora han podido descubrir una oferta conjunta transpirenaica y mas global que, al mismo
tiempo, se ha vuelto mas visible. Han conseguido borrar esa linea imaginaria, y convertirnos en una unidad;
turistica, social, estructural... TuHuesca y Altos Pirineos acercan el Pirineos Road Trip a una audiencia de 33
millones de personas

ametic QNEM

e Tecnologia aplicada

Sus actividades estan centradas en el
desarrollo de actividades econémicas,
sociales y de medio ambiente
transfronterizas por medio de estrategias
conjuntas que favorecen el desarrollo
permanente del territorio, y con la
colaboracidén de las empresas del sector.
Han utilizado Internet, Marketing On Line,
Redes sociales y Mapas de empatia.

e Subvencidn o ayuda:

Programa europeo Interreg V-A
Espafa-Francia-Andorra (POCTEFA
2014-2020)




Santa Maria
la Real rundacion

e Tecnologia aplicada

“Smart Heritage

City”
SHCITY

Una herramienta software de gestion
inteligente y toma de decisiones (SHCity-
Gestor), en formato Open Source,
desarrollada a partir de la infraestructura
de captacidn de datos utilizando redes de
sensores inaldmbricos y la integracion del
conocimiento experto en tecnologiay
proteccidn del patrimonio. El sistema de
e Contacto: coordinador: Fundacién Santa Maria la Real. Palencia gestién SHCity se demostrard y validara en
- la ciudad de Avila (Espafia).

Descripcion y beneficios

El reto es crear una herramienta tnica de cédigo abierto para gestionar centros urbanos histdricos y facilitar el e Subvencidon o ayuda;
trabajo a las autoridades competentes en |la toma de decisiones. La solucion SHCITY integrara datos recogidos

por redes de sensores desplegados en el conjunto urbano, a fin de controlar y responder a los elementos de
riesgo que afectan a los edificios y a su entorno cercano, la gestion de consumos energéticos y el control y
ordenacion del flujo de visitantes. Se basa en un conjunto de herramientas desarrolladas mediante el uso de las
TICy el conocimiento experto de diferentes campos relacionados con la gestidn del patrimonio a escala urbana,
con el objetivo de extender el concepto de Smart City a Smart Heritage City adaptando la escala de
monitorizacién, pasando de un edificio a un conjunto urbano.
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“BINCI”
Binaural Tools for

setion plugins and
a binaural player for mobile devices

Creative
Industries

e Contacto: Eurecat- Centro Tecnolégico de Catalufia. Barcelona

Descripcion y beneficios
Solucidn integrada de software y hardware para facilitar la produccidn, post-produccién y distribucién de
contenido en audio binaural o audio 3D a través de auriculares. La solucidon BINCI comprende un conjunto de
herramientas incluyendo innovadores métodos de mediciones acusticas, plugins para la produccidn y post-
produccién de audio 3D y binaural, un motor de audio, un reproductor binaural y un dispositivo de head-
tracking para un renderizado interactivo, con esto, la reproduccién responde a los movimientos de la cabeza
del usuario proporcionando una localizacién sonora mas precisa. La solucidn facilitara el desarrollo de
aplicaciones profesionales en los campos de la musica, el cine y la realidad virtual y la cinematografica.

ametic QNEM

Audio 3D y realidad virtual. La tecnologia
de BINCI ha sido testeada por un grupo
profesionales del audio y artistas
europeos. Para demostrar el potencial del
audio 3D, mas de 500 visitantes han
tenido acceso a tres producciones
experimentales mostradas y evaluadas en
la Fundacion Joan Miré en Barcelona,
entre otros.

e Subvencidn o ayuda:

Programa Horizon 2020 de la UE
Convocatoria ICT-21-2016 “Support
technology transfer to the creative
industries”.




“SILKNOW” ~ ' ° Tecnologia aplicada
Silk heritage in the | '

El proyecto se apoya en las tecnologias de
: _ : inteligencia artificial, modelado e
eld[18% - impresién 3D, andlisis de texto, visién por
computador, ontologias y visualizacion e
interaccién en tiempo real de mapas
espacio-temporales. El "Telar Virtual* se
ha generado mediante reconocimiento
visual automatico, visualizacién espacio-

knowledge

Contacto: Universitat de Valéncia Estudi General. Valencia temporal avanzada, acceso multilingtie y
e semanticamente enriquecido a datos
digitales.
Descripcion y beneficios Subvencién o avuda:
SILKNOW es un proyecto de investigaciéon enfocado en la comprensidn, conservacién y difusion del y :

patrimonio de la seda europea desde el siglo XV hasta el XIX. Aplica la investigacidn a las necesidades de
diversos usuarios (museos, educacién, turismo, industrias creativas, medios de comunicacion ...) y preserva el
patrimonio tangible e intangible asociado con la seda. Los principales objetivos del proyecto son: 1)
Investigacion avanzada y vinculacidn semantica del patrimonio textil europeo digitalizado, basada en la
interoperabilidad de los datos entre diferentes colecciones; 2) Construccién de un “telar virtual” para societies”.
reproducir técnicas artesanales de tejer; 3) Una mejor comprensién del patrimonio europeo de la seda.
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Programa Horizon 2020 de la UE.
Reto 6, “Europe in a changing world -
Inclusive, innovative and reflective




ConNtiDeNce

“eConfidence”
Confidence in

° Tecnologia aplicada

Técnicas narrativas como el storytelling, y
gamificacion.

Behaviour
Changes Through
Serious Games

e Contacto: Instituto Tecnolégico de Castillay Ledn (ITCL) - Marteyn Van Gasteren

Descripcion y beneficios . s
pcion y bt 0s : : : . , Subvencidn o ayuda:
El proyecto eConfidence tiene como objetivo conseguir cambios de comportamiento en los nifios a través de

lo que se conoce como serious games. El objetivo principal es probar metodologias, a través de dos Serious
Games, uno destinado a la prevencion del bullyng, desarrollado por ITCL, y otro al acceso seguro a internet.
Los juegos se han testado en 10 colegios espafioles e ingleses, en nifios de 12 a 14 afios, a lo largo del curso
2017-2018. El andlisis del comportamiento podria ayudar a los disefiadores de juegos a mejorar sus estrategias
de gamificacion, haciéndolas mas eficaces y exitosas, beneficio tanto para las pymes como para las grandes
compafias, lo que podria implicar un mayor retorno de la inversidn al reducir los tiempos de desarrollo.
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° Tecnologia aplicada
Immersive i , TS >

- Tiene como objetivo garantizar la
Accessibility i A - Vi i accesibilidad en servicios multimedia
‘ - ' ~ immersivos, incluyendo video 360°, audio
espacial y contenidos de Realidad Virtual
(RV).

e Contacto: Fundaciéni2CAT. Barcelona

Descripcion y beneficios
ImAc permitird proporcionar una narrativa adecuada, un mayor y mejor acceso a la informacién y usabilidad,
independientemente de las capacidades sensoriales y cognitivas de los usuarios, su edad, idioma, asi como
otras dificultades o deficiencias. Entre los servicios de accesibilidad se incluyen: subtitulos, audio subtitulos, Programa Horizon 2020 de la UE.
audio descripcion y videos con intérpretes de lengua de signos, ademas de interfaces de usuario y tecnologias
de apoyo apropiadas. El proyecto ImAc, coordinado por i2CAT, pretende que las funcionalidades de
inmersividad y accesibilidad sean adaptables en funcidn de las necesidades y/o preferencia de los usuarios, asi
como compatibles con las tecnologias y formatos utilizados de manera habitual en el sector audiovisual.

Amet.ié' -QN E M

e Subvencidn o ayuda:




VRTogether

° Tecnologia aplicada

“VRTogether” | Ly W e == Realidad Virtual. Ensambla una

% B LS gy plataforma extremo-a-extremo utilizando
tecnologias software y componentes
hardware comerciales de ultima
generacion asequibles

e Contacto: Fundacidni2CAT - Sergi Fernandez. Barcelona

Q Descripcion y beneficios e Subvencién o ayuda:

RTogether propone experiencias de Realidad Virtual (VR) que permiten una interaccién social natural entre
usuarios que se hallan en entornos domésticos remotos compartiendo escenario virtual gracias a una
solucidén asequible y de alta calidad foto-realista. VRTogether propone el disefio de soluciones innovadoras y
optimizaciones para varios aspectos tecnoldgicos y creativos esenciales en diferentes etapas y procesos de
dicha plataforma incluyendo: captura, codificacidn, procesado, distribucién y consumo. En todo momento
considera las tecnologias e infraestructuras existentes, proponiendo mejoras y/o extensiones simples y que
cumplan con los estandares. Ademas, el proyecto involucra a los usuarios en cada fase del mismo.

Programa Horizon 2020 de la UE.
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IMMERSIATV

° Tecnologia aplicada

Investigacion en aspectos tecnolégicos,
creativos y de experiencia de usuario:
plugin de Adobe Premiere Pro, videos
360°, contenidos broadcast tradicionales,
VR, Unity3D, escenarios multi-pantalla,
etc.

e Contacto: Fundacidni2CAT - Sergi Fernandez. Barcelona

Descripcion y beneficios s
ImmersiaTV crea nuevos formatos de produccion, distribucién y consumo de contenidos TV para posibilitar e Subvencion o aYUda°

experiencias inmersivas y personalizables. El objetivo de este proyecto no sélo radica en ofrecer un soporte
eficiente para escenarios multi-pantalla, sino en conseguir una integracién transparente entre contenidos
tradicionales y contenidos omnidireccionales (como video 360° y audio espacial), abriendo asi la puerta a
nuevos escenarios fascinantes. Se trata de una herramienta que abarca la totalidad de la cadena de valor
audiovisual que ofrece nuevas soluciones y herramientas para la captura, produccidn y edicién de contenidos
omnidireccionales. El proyecto ImmersiaTV consiste en tres pilotos de produccidn diferentes.

Amet.ié' -QNEM‘ 88
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“VisualMusic”

Graficos 3D en
Tiempo Real

e Contacto: Brainstorm Multimedia, SL - Javier Montesa. Valencia

Descripcion y beneficios
Desarrollar una solucién de graficos 3D en tiempo real de altas prestaciones y bajo coste para las PYMEs de la
industria musical. VisualMusic mejorard la experiencia de la audiencia en conciertos en vivo a través de la
fusion de la musica con motion graphics en 3D. Actualmente, estas producciones no son asequibles para los
clubs, pubs, promotores y artistas pequefos, ya que se han de prepararse por adelantado, disefar
especificamente para cada evento y musica en particular y renderizar. La tecnologia representada por
VisualMusic contribuird a incrementar la competitividad de las empresas mas pequefias del sectory
estimulard la innovacidén de las mismas ofreciendo motion graphics a un mercado mas amplio.

Amet.ié:" -QN E M

° Tecnologia aplicada

Graficos 3D en tiempo real (motion
graphics) de altas prestaciones y bajo
coste accesible desde un marketplace
repleto de contenido de animacidén ya
disefiado y preconfigurado

e Subvencidén o ayuda:

Programa Horizon 2020 de la UE.




° Tecnologia aplicada

Estudios virtuales uia . Graficos 3D y Realidad Virtual. Ofrece no

para las pymes _ o= solo una interfaz facil de usar basada en

£ IECh e - 1 e plantillas de programa predisefadas, sino

también un chromakeyer basado en
software, un sistema de calibracién de
camara semiautomatica, sombras
realistas o el seguimiento automatico del
talento dentro de una escena, con salida

e Contacto: Brainstorm Multimedia, SL - Francisco Ibafiez. Valencia profesional para pymes.

“SmartSet”’

Una aplicacion para estudios virtuales basada en plantillas mas econdmicas que las soluciones que existen en
el mercado actualmente, con una funcionalidad y resultados comparables a las soluciones utilizadas por las
grandes televisiones y productoras. Permite a las PYMEs que trabajan en el sector broadcast y media disponer
de una solucidén de estudios virtuales econdmica y avanzada que conllevara un aumento de su competitividad.
SmartSet ha pasado por un extenso proceso de validacidn, realizado por cinco organizaciones creativas,
BonumTV (Hungria), JoulupukkiTV (Finlandia), Hallingdolen AS (Noruega), SolidariaTV (Espafia) y la
Universidad de Ciencias Aplicadas de Laponia (Finlandia).
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Descripcién y beneficios e Subvencién o ayuda:

Programa Horizon 2020 de la UE.




“MADATAC”
Muestra de arte

° Tecnologia aplicada

digital audiovisual l =1 Alberga Arte Digital Audiovisual y
y tecnologias ~t Tecnologias Avanzadas

A 2 logi
acontemporaneas cont.emp.ora'meas, ’Fecno oglasy
experiencias inmersivas en las que se

emplea el sonido envolvente, realidad
virtual, animaciodn digital, video mapping,
etc.

e Contacto: MADATAC. Madrid

Muestra de Arte Digital Audiovisual y Tecnologias Avanzadas Acontempordaneas, es una plataforma

internacional, independiente y sin fines de lucro para la cultura audiovisual de los nuevos medios. Con una _

filosofia abierta, enmarcada dentro de una apuesta universalista, pedagégica y de acceso libre, tiene el Programa Horizon 2020 de la UE.
objetivo de servir de laboratorio real, virtual e itinerante donde los artistas puedan presentar sus mas

recientes creaciones. Pretende apoyar y descubrir trabajos de investigacion que emplean las nuevas

tecnologias aplicadas al arte audiovisual y la nueva imagen en movimiento, desafiando las narrativas

convencionales, con el propdsito de construir puentes planetarios entre artistas, audiencia y organizaciones.
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“CROSSCULT”
un cambio en la

° Tecnologia aplicada

CrossCult pretende, aprovechando la

forma de evaluar i tecnologia de la web semantica, fomentar

la historia la reutilizacion de todo el volumen de

contenido digital que ya existe, mas alla
del drea de influencia de un museo
concreto, formando parte de narrativas
diversas, construidas a partir del que cada
individuo o grupo pueda considerar

Contacto: Universidad de Vigo. Vigo interesante o relevante en cada
e - momento.
Descripcion y beneficios Subvencién o avuda:
Generar nuevas historias y formas de difundir el patrimonio, conectando lugares de distintos puntos de y :

Europa a través del razonamiento semantico y analizando los contenidos generados por los visitantes

(usuarios de apps culturales, redes sociales, etc.). Once socios forman parte de este consorcio europeo, entre ~ Programa Horizon 2020 de la UE.
los que se encuentran museos, universidades europeas, centros de investigacion y una empresa espafola

(GVAM). En la actualidad se desarrollan cuatro proyectos piloto que permiten poner en practica la tecnologia

desarrollada y analizar resultados en contextos muy distintos.
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4. Conclusiones

* Las Industrias Culturales y Creativas forman un macrosector, con agrupaciones diferentes y con estudios diversos que no
se utilizan criterios homogéneos para evaluar su desarrollo y sus potencialidades.

* Los conceptos “Digitalizacion” y “transformacién digital” son dos conceptos distintos. La Transformacion Digital es
mucho mas que tecnologia, se trata de un proceso para buscar nuevas oportunidades.

e Hacer una transformacion digital es complejo, hay diferentes ritmos y necesidades en funcién del sector y la empresa.

» El desafio de la digitalizacion exige una actuacion coordinada de la Administracion, las organizaciones sectoriales y la
empresa privada.

* Vivimos una revolucion tecnoldgica y social que conlleva numerosos cambios, retos y oportunidades.

* La transformacidn digital conlleva un cambio cultural en la organizacién y una capacitacion técnica, pero ademas hay que
sumarle la rapidez y la inteligencia.

* Las empresas tendran que adaptarse y redefinir de forma constante su modelo de negocio, definir estrategias
individualizadas.

* La resistencia al cambio y el coste son los principales obstaculos al proceso, seguidos por la falta de competencia y de
oferta adaptada al mercado.

* Es necesario una base formativa a cerca de los usos y herramientas tecnoldgicas, asi como de diferentes competencias
digitales, que reduzcan los recelos al cambio y nos predispongan a la adaptacion.
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