








LA CREATIVIDAD ES LA 

PRODUCCIÓN DE UNA IDEA ,ES LA 

CAPACIDAD DE COMBINAR DE 

FORMA NOVEDOSA 2 O MÁS 

CONCEPTOS CON EL OBJETIVO DE 

RESOLVER ALGÚN PROBLEMA

.

























Tjcnácas
para  
áncentávar la  
creatávádad





Técnicasdecreatividad
Son métodos que permiten el 

entrenamiento creativo.

Implican determinadas 

acciones que en general, son 

más importantes que la 

técnica en sí misma, y que 

sirven como estímulo.



Lluviadeideas
Técnica usada para la 

generación de grandes 

cantidades de ideas, 

fomentando de la 

participación y el 

pensamiento creativo del 

grupo







Es un método interrogativo, 

en el que se pregunta por 

qué se produjo cada evento 

que precedió al daño hasta 

encontrar la causa raíz.

Generalmente, se 

necesitan solo 5 preguntas  

para obtener la respuesta 

que buscas, de ahí el 

nombre.



Veamos el sgte ejemplo: 

Imagina que tienes fiebre.

Tomas una pastilla para aliviar 

los síntomas, pero eso no te 

cura. Para eso, hay que 

preguntarse:

¿porquétengofiebre?"⇢ infección  

viral⇢"¿porquétengounainfección?"

⇢hecontraídoelvirus InfluenzaA  

"¿porquéhecontraídoelvirus?"⇢  

tuvecontactocercanoconunpaciente  

infectado⇢¿porquésepudohaber  

contagiadoesepaciente? ⇢estuvoen  

unafiestaelfindesemana⇢¿porqué  

nomantuvoeldistanciamientosocial?

⇢norespetolasnormasestablecidas.





Ricardo no 

puede sacar a 

su perrita 

llamada Linda a 

pasear

1.¿Porque?

2¿Porque?

3¿Porque?

4¿Porque?

5¿Porque?

Problemáticas 

comunes

Porque no tiene tiempo

Porque tiene mucho trabajo

Porque no le alcanza el tiempo

Porque se le esta juntando todo

Porque se levanta tarde



¿Tehapasadoquehas

querido  generar ideas

creativaspero,  tumenteesta

enblanco?



¿QUÉ SUCEDE 
CUANDO QUIERO
DESARROLLAR 

IDEAS NUEVAS?





¿Cómoarreglamosesaideafloja?





Esunnemotécnico:
inicialesde7verbos.
Esunalistadeverificación(checklist)  
generadoradeideas,basadaen
verbosquepodríansugerir cambiosa  
unaidea,producto,serviciooproceso  
yaexistente.
Podemosaplicarloadistintosaspectos.











PRIMERA ETAPA

SOÑADOR

¿POR QUÉ NO?

SEGUNDA ETAPA

REALISTA

¿COMÓ PUEDO 

HACERLO?

BRAINSTORM ING  

DIVERGENCIA

MUNDOS REMOTOS 

CONVERGENCIA



TERCERA ETAPA

CRÍTICA

¿QUÉ HACE 

FALTA?

¿QUÉ CLASE DE? ¿DE DÓNDE? ¿COMO SE VA 

HACER? ¿POR QUÉ?

¿PARA QUÉ? ¿POR QUÉ CAUSA? ¿POR 

CUÁNTO TIEMPO?

¿A QUIÉN? ¿DE QUIÉN? ¿MÁS?

¿PARA QUIÉN? ¿CÓMO? ¿DE QUÉ MANERA?

¿QUIÉN? ¿EN QUÉ MEDIDA? ¿MENOS?

¿TODOS? ¿CUÁNTO?

¿NO TODOS? ¿A QUÉ DISTANCIA? ¿PARA QUÉ?

¿IMPORTANTE? ¿DÓNDE? ¿DE DÓNDE?

¿OTRA VEZ? ¿EN QUÉ OTRO LUGAR? ¿CUAN 

DIFÍCIL ES?

¿CUÁNTAS VECES?

ARTE DE PREGUNTAR



La falta de lectura en niños



Un app que va poder 

contar historias 

parciales a los niños  

para que luego busquen  

la continuación  

comprando el libro



Va hacer en Android,usando gamificación,que  

tenga audio y pueda ser interactivo



¿Funcionará? ¿Se podrá jugar?

¿Se escuchara bien el audio? ¿Un app hibrida?

¿Nativa? ¿IOs? ¿Cómo el niño va saber donde 

encontrar la continuación del libro? ¿Alianza con 

alguna librería? ¿Cómo se medirá cuantos niños 

finalmente terminan la historia? ¿Qué opinan los 

padres? ¿Se va hacer algún focus? ¿esta app

cuanto pesara?



JOSEPHSHUMPETER

ES LA CAPACIDAD 

TRANSFORMADORA DEL 

EMPRESARIO/EMPRENDER,

QUE LO HACE UN

INDIVIDUO  

CAPAZ DE SISTEMATIZAR 

IDEAS E IMPLEMENTARLAS








