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é¢Por qué estamos aqui?

Philippe Aghion, premio Nobel de Economia

"el crecimiento econémico sostenido se produce cuando las nuevas tecnologias reemplazan a las

antiguas, como parte del proceso conocido como destruccion creativa".




Ciencia de datos

HERRAMIENTAS DE ANALISIS E INTELIGENCIA ARTIFICIAL

ANALISIS DE DATOS ' o INTELIGENCIA ARTIFICIAL (IA)
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Linea de tiempo

1950s 1980s 2010s 2020s

Nacimiento de Bases de Datos Deep Learning y IA Generativa
la IA (Turing) Relacionales (SQL) Cloud Computing (GPT)
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Enfoque de la IA

il

“Una computadora
puede ser llamada
inteligente si logra
enganar a una persona
haciéndole creer que es
humano”

Alan Turing 1912- 1954

En el caso del enfoque de la IA segun las «leyes del pensamiento», todo el énfasis se
pone en hacer inferencias correctas. La obtenciéon de estas inferencias correctas
puede, a veces, formar parte de lo que se considera un agente racional, ya que una
manera racional de actuar es llegar a la conclusion légica de que si una accion dada WILL SMITH
permite alcanzar un objetivo, hay que llevar a cabo dicha accion. Sin embargo, el
efectuar una inferencia correcta no depende siempre de la racionalidad, ya que existen R D B DT
situaciones para las que no hay nada correcto que hacer y en las que hay que tomar una ;
decision.




Agente

Un agente es algo que actua (agente viene del latin agere, actuar). Todo los programas de computadora
hacen algo pero de los agentes informaticos (sistemas computacionales) se espera que tengan otros
atributos que los distingan de los «programas» convencionales, como que estén dotados de controles
autonomos, que perciban su entorno, que persistan durante un periodo de tiempo prolongado, que se
adapten a los cambios, y que sean capaces de alcanzar objetivos diferentes.
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Estructura de la IA

Redes
Neuronales

Aprendizaje
profundo

Inteligencia Artificial

Construir sistemas inteligentes.

Aprendizaje automatico

Para adaptarse a nuevas circunstancias
y para detectar o extraer patrones.

Redes Neuronales Artificiales

Un algoritmo dentro del aprendizaje
automatico.

Aprendizaje profundo

Son redes neurcnales con muchas
capas en su arquitectura.



Aprendizaje automatico supervisado
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Etiqueta: Objeto rojo en forma de circulo
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Mueva imagen
(Dato de prueba)




Aprendizaje automatico no supervisado

CONJUNTO DE ENTRENAMIENTO

Vectores de
caracteristicas

Algoritmo de
aprendizaje
automatico
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RESULTADO

Vector de
caracteristicas
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Modelo
predictivo




Aprendizaje profundo

CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK (CNN)

INPUT OUTPLT
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Aplicaciones destacadas de la IA

Automoaviles autéonomos

Combinan técnicas de IA
como busqueda, planificacion
y toma de decisiones para

conducir de forma segura.

Recomendacion de
contenidos

Algoritmos de IA personalizan
la informacion que recibimos
en redes sociales, motores de
busqueda y plataformas de

streaming.

Procesamiento de
imagenes y video

La IA permite reconocer
objetos, generar contenido
visual y detectar fraude en

imagenes y videos.
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Aplicaciones en empresas de agronegocios




Aplicaciones en empresas de Vestimenta

Mediante el uso de IA y andlisis de datos, se pueden detectar patrones, tendencias y estilos

emergentes

Trend Radar =l T

Radar de tendencias de Heuritech Créditos: propiedad de Heuritech




Herramientas de |IA
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Herramientas de IA




Herramientas de |IA
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Herramientas de |IA

Symphony
Creative Studio

J

+

(ﬂ Gamma




El siguiente paso: Agentes de IA oG nén

Un agente de inteligencia artificial (IA) es un programa de software que puede
percibir su entorno, tomar decisiones de forma auténoma vy realizar acciones

para completar tareas y alcanzar objetivos predeterminados.
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Exportaciones

«d TELEGRAM

Export bot

Dame una relacién de las 10 principales
partidas de alpaca o pieles finas del 2024 y

a qué mercados se vienen exportando.
8:37 AMv/

Las 10 principales partidas de exportacion
de alpaca o pieles finas en 2024 y sus
mercados de destino son:

1. Partida Pelo fino cardado o
peinado de alpaca:

- China: 59,297,341.44 USD

- Italia: 30,167,006.09 USD

- Corea del Sur: 2,264,114.77 USD

- Reino Unido: 1,570,885.29 USD

- Taiwan: 1,281,896.37 USD

2. Partida Pelo fino de alpaca o
de llama sin carda:

- China: 5,812,901.06 USD

- Bolivia: 2,791,833.06 USD

3. Partida Demas pelo fino
excepto de llama alpaca:
- Italia: 3,061,021.38 USD

4. Partida Los demas tejidos de
alpaca o de llama:
- China: 1,726,205.86 USD

5. Partida Articulos de
peleteria de alpaca:
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